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Parathénje

Librin qé keni né doré éshté shkruar si tekst shkollor dhe u dedikohet
nxénésve té klasés sé 12 té gjimnazit té shkencave natyrore, dhe té gjithé
atyre gé kané njohuri fillestare né Teknologji Informacioni dhe komunikimi
dhe né gjuhén e programimit Java.

Eshté shkruar sipas Kurrikulés |éndore té hartuar nga Ministria e Arsimit,
Shkencés, Teknologjisé dhe Inovacionit.

Duke shtjelluar programin mésimor, libri pérmban 10 tema. Teksti éshté
shkruar né ményré gé nxénési té keté mundési té pérvetésoj léndén né
ményré sa mé té lehté. Natyrisht pér té arritur kété, nxénési duhet té keté
njohuri paraprake nga Teknologjia e Informacionit.

Né pjesén e programimit né Java, nxénési do té mésoj hapat fillestar pér
programim né Java, gé éshté njéra ndér gjuhét programuese gé pérdoret
sot shumé né dizajnimin e aplikacioneve.

Lexuesi mund té komunikoj me autorin pérmes adresés elektronike
isakhoxha@gmail.com.
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Tema 1:Lidhja e komponentéve té
kompjuterit

Para se té fillojmé me kompletimin e kompjuterit, duhet sé pari té
plotésohen disa parakushte. Megenése njeriu pérmban né vete
elektricitet, e cila krijohet gjaté lévizjes sé liré apo shétitjes apo punéve té
pérditshme, duhet té kemi
kujdes nga elektriciteti statik
(ESD Electrostatic Discharge).
Ky elektricitet statik mund té
zbrazet gjaté prekjes me
komponente té reja, dhe
mund té keté pasoja fatale.
Psh nése njeriu gjaté punés
prek me doré Ram memorjen e cila ka njé voltazhé mé pak se 12 volt, e
njeriu pérmban voltazhé mé té larté dhe késhtu vjen deri te démtimi i RAM
memorjes. Pér kété duhet té kemi njé buzylik si¢ shihet edhe né foto (fig.1),
e cila lidhet pér shtépize ose pér shtrojén e tavolinés e cila éshté e lidhur me

Fjalé kyc tokézim, dhe késhtu te gjithé energjiné
gé e kemi, zbrazet né toké e jo né pajisje.

Rol tjetér té vecanté duhet té keté edhe
tokézimi né dhomén ku montojmé
kompjuterin Poashtu edhe lagéshtia e

» dhomés, ku e montojmé kompjuterin

< AL

Figura 1.1. ESD Electrostatik Discharge

e ESD,Motherboard,Cooler
fan,SDRAM, CPU,DDR RAM

nuk duhet té jeté mbi 50 % .

Pér té filuar kompletimin e njé kompjuteri duhet té posedojmé paisjet
harduerike. Gjithashtu duhet té instalojmé edhe pjesén softuerike (Sistemit
operativ dhe programet aplikative).

Eshté e réndésishme té kalkulojmé shpenzimet té cilat do té rrjedin si
pasojé e ndértimit té njé kompjuteri, pra sa do té jeté ¢mimi kushtues i
kompjuterit.
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1.Instalimi i pllakés amé

Pllaka amé (motherboard) éshté pjesa géndrore. Né té jané té vendosura
procesori, memorija, lidhjet komunikuese dhe komponente té tjera gé mes
veti jané té lidhura me magjistrale. Pajisjet shtesé qé nuk ndodhen né
pllakén amé instalohen né formé té karteleve té cilat né njérin teh kané
konektoré specialé. Té tilla jané pér
shembull kartelat grafike, kartelat e
rrjetés, kartelat e zérit etj.

Pllaka amé shpesh quhet zemra dhe
shpirti i kompjuterit, pranaj kur
vendosim té blejmé njé pllaké amé
duhet té sigurohemi qé ajo duhet té
éshté kompatibile me procesorin.
Gjithmoné duhet té lexojmé me

kujdes manualin i cili vien sébashku i
me p||a kén ameé. Figura 1.2 instalimi i pllakés amé né shtépizé

Funksioni i pllakés amé éshté komunikimi ndérmjet komponenteve
harduerike té kompjuterit.

Pérzgjedhja e shtépizés e cila éshté njé kuti alumini éshté me réndési, kétu
fillimisht vendosim pllakén amé (Motherboard) si né fig.nr.1.2.

2.Instalimi i procesorit

Njésia gendrore e pérpunimit (anglisht:Central Processing Unit) ose shkurt
CPU, éshté pjesé e njé sistemi kompjuterik i cili kryen udhézimet e

njé programi kompjuterik, dhe éshté njé element parésor né ushtrimin e
funksioneve kompjuterike. Ky term ka gené né pérdorim né industriné e
kompjuteréve té paktén qé prej fillimit té viteve 1960. Forma, hartimi dhe
zbatimi i CPU kané ndryshuar né ményré vazhdueshme gé nga shembujt mé
té hershme, por operacioni i tyre themelor mbetet i njéjté

Procesorin duhet ta heqim nga plastika e saj mbrojtése. Nuk duhet asesi té
prekim pinat (kunjat) e arta né fund! Né motherboard, shtyjmé kapakun e
procesorit lart dhe pastaj levén gé gjendet anash. Vendosim procesorin me
butési, duke pérdorur shigjetat pér ta rreshtuar sakté. Pastaj shtyjmé
mbulesén e CPU poshté fort dhe levén e procesorit i cila do ta mbajé té
géndrueshém procesorin né folené e tij.

6



Telnologjia e informacionit dhe komunikimit 12

Né figurén nr 1.3 éshté paragitur skema se si duhet vendosur procesori né

pllakén
ame.

Figura 1.3 Skema e instalimit té procesorit

Pér té mbajtur temperaturén
e procesorit gjaté punés ne
duhet té vendosim sistemin
pér ftohje (Cooler fan), i cili
vendoset mbi procesor.

Shumica e procesoréve vijné
bashké me ftohés, mirépo
nése déshirojmé té kemi njé
ftohés mé té fugishém, ne
mund té blejmé até (fig.1.5). Figura 1.4 Vednosja e pastés termike

Pastén termike e vendosim né
gendér té procesorit, pastaj kur vendosim ftohésin mbi procesor pasta
pérhapet né téré sipérfagen e procesorit (fig.1.4).
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Komponentét brenda
kompjuterit gjaté punés sé tyre
lirojné nxehtési. Kjo nxehtési e
liruar mund té ngadalésoj
punén e tyre ose edhe té
shkaktoj démtimin e
komponentéve né térési. Pér té
evituar keté problem duhet gé
temperatura e komponentéve ST
kompjuterike té mbahen né Fiua 1.5 1Imi Cooler fa—n (ftohési)
limite té caktuara, pér kété

pérdoren sistemet e ftohjes

\ ;'-

3.Instalimi i RAM memorijes

RAM-i éshté njé komponent i ndjeshém dhe, si i tillg, duhet té trajtohet me
kujdes. Rekomandohet gé kontakti té shmanget me kunjat e kontaktit né
pjesén e poshtme té secilit modul.

Sé pari duhet té lirohen siguresat e folesé sé RAM-it. Pastaj, modulin (RAM)
e vendosim ne fole dhe e shtypim né dy skajet e tij deri sa dégjojmé njé klik,
i mbyllim siguresat gé gjenden né fole.

Sot pérdoren disa lloje t&€ RAM memorjes, megjithése SDRAM pothuajse
éshté larguar nga pérdorimi.

SDRAM RAM
DDR RAM
DDR2 RAM
DDR3 RAM

o0 O O O

Né figurén nr 1.6, éshté dhéné ményra e instalimit té memorjes RAM.
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Figura 1.6 Instalimi i RAM -it né folené e tij.

4.Instalimi i hard diskut
Disget e ruajtjes jané pajisje thelbésore qé
mbajné jo vetém sistemin operativ, por edhe té
gjitha programet, mediat personale dhe té gjitha
té dhénat e tjera. Rekomandohet té pérdorim
njé disk SSD (M.2 ose 2.5-ing) pér ndarjen

primare té sistemit operativ, i cili mundéson njé E

booting té shpejté dhe performancé té '/ Snesers S
besueshme. Té dhénat mund té ruhen né disqet ||

|
mekanike tradicionale (3.5 ing). \, 20280

TNLCE

Né varési té rastit dhe si jané konfiguruar, disqet l'\ >
M.2, 2.5- dhe 3.5-in¢ mund té jené né gjendje té  ‘a< , —
. e e . . Figura 1.7 Diksu mekanik 3.5
instalohen né té njéjtat pika ose duke pérdorur

fole té dedikuara. Ne do té shqyrtojmé sesi mund té jené konfiguruar té dy
rastet e kompjuterit mé poshté.
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Figura 1.8 Solid State Drive (S5D)

Instalimi i Hard diskut (Hard
drive) éshté pjesé e véshitré e
procesit té kompletimit té njé
kompjuteri.

Disget mé té reja do té pérdorin
kabllot SATA, té cilat jané té hollé
dhe ngjajné me kabllot USB.
Kabllot SATA mund té lidhen né
té dy drejtimet.

Pér té instaluar njé M.2 SSD,
thjesht vendosim SSD né slotin

(folené) M.2 né njé kénd prej 30 shkallésh. Shtypim poshté né anén tjetér té

SSD dhe vidhoseni né motherboard.

Nése jemi duke lidhur hard diskun kryesor, kablloja SATA duhet té futet né
kanalin e paré SATA. Kjo mund té etiketohet SATAO ose SATAL. Gjithsesi
duhet ti Referohemi dokumentacionit té&€ motherboard pér informacion té

detajuar.

N

!

m\

Figura 1.9 Instalimi i Hard Diskut né pllakén amé

10
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5.Instalimi i kartelés grafike

Karta grafike éshté njé nga paisjet kryesore té kompjuteréve modern. Kéto
karta kané né brendesi te tyre GPU-ne (Graphic Processing Unit), ky i fundit
éshté shume i ngjashem me CPU por ndryshon ne faktin ge éshté i
optimizuar ne kryerjen e operacioneve matematike ge jané mése te
zakonshme ne manipulimin e grafikeve. Ky optimizim éshté diferenca
kryesore midis GPU dhe CPU.

Pér té instaluar kartén grafike duhet sé pari te largojmé mbulesat e slotit té
zgjerimit né pjesén e prapme té shtépizés pastaj vendosim kartén né folené
e saj, dhe
rréshqitni
kartelén
grafike né
vend, pastaj
shtyjeni até
poshté né slot
né
motherboard
derisa té
klikojé fort né
vend.

Figura 1.10 Instalimi i kartelés grafike

6.Instalimi i furnizuesit té energjise elektrike
Shumica e furnizuesve me energji mund té instalohen vetém né njé ményreé.
Zakonisht jané katér vida qé bashkojné furnizuesin me shtépizén.

Zakonisht instalimi i furnizuesit éshté proces i lehté, mjafton té ndigen kéta
hapa pér instalim té furnizimit me energji elektrike (power supply):

11
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Hapi 1. Vendosim furnizuesin e energjisé né shtépizé.
Hapi 2. Drejtojmé vrimat né furnizimin me energji me vrimat né shtépizé.

Hapi 3. Sigurohemi gé jemi duke pérdorur vida té duhura.

Figura 1.11 Instalimii furnizuesit té energjisé elektrike

Duhet té kemi kujdes qé voltazhi i furnizimit me energji té jeté vendosur si
duhet. Né anén e pasme té furnizuesit me
energji elektrike éshté njé buton i vogél lévizés
gé shérben pér té pérzgjedhur tensionin
adekuat. Ky buton pércakton tensionin hyrés né
furnizimin me energji elektrike né 110V/115V
ose 220V / 230V. Vendosja korrekte e butonit té a
tensionit éshté pércaktuar nga vendi ku béhet !
furnizimi me energji elektrike qé do té pérdoret. rigur0 1.12 Butoni pér ndrrim
Vendosja e kétij butoni né tension jo adekuat té tensionit hyrés té energjisé
démton furnizuesin si dhe pjesét e tjera té

kompjuterit, prandaj asnjéher nuk duhet ndérruar pozicionin e kétoj butoni.
Psh: nése jemi né Shtetet e Bashkuara, butoni duhet té jeté i vendosur né
120 volt. Nése jemi né Europé butoni duhet té jeté né 220 volt.

12
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7.Instalimi i kabllove

Né fund duhet instaluar vetém disa kabllo té tjera dhe té pérpigemi ta
ndezim kompjuterin. Duhet té kemi kujdes gé lidhésit pér kabéll té jené
futur né header té duhur né pllakén amé. Eshté miré té konsultoheni me
manualin i cili vien bashké me pllakén amé, sepse vendndodhja e tyre
ndryshon sipas modelit té pllakés amé.

Figura 1.13 Instalimi i kabllove pér konektim

Sistemi pér ftohje furnizohet me —
. . .. . y F' H d

energji elektrike pérmes kabllit 8 5 it

pinésh, i cili lidhet pérmes konektorit

né pllakén amé, si né figurén 14.

Figure 1.14 Konektori 8 pin. Pér lidhje té
ftohésit

13
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Pllaka amé furnziohet me energji
pérmes furnizuesit té energjisé.
Konektori 24 pinésh lidhet né folené e
tij né pllakén amé.

| Motherboard

| power
{ connector
:

Hard disku lidhet me furnziesin e
energjisé pérmes kabllit SATA
(Ndérfaqgja serike ATA ose S-ATA) .

Figure 1.15 Konektoti 24 pin pér furnzim me
energji té pllakés amé

Figure 1.16 Konektori S-ATA

Kontrollé njohurish

e Numéro pjesét e nevojshme gé shérbejné pér té kompletuar njé
kompjuter.

e Pse duhet patjetér té vendosim ESD (Electrostatic Discharge).

e Formoni grupet dhe kompletoni njé kompjuter hap pas hapi.

14
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Tema 2: Sistemi operativ

1.Krahasimi i sistemeve operative

Sistemi operativ éshté programi kryesor né njé kompjuter. PErmes tij
ekzekutohet ¢do program tjetér aplikativ. Sistemi operativ kujdeset pér

funksionet bazé té kompjuterit sic jané -
L . . - . N Fjale kyg
njohja e hyrjeve prej tastierés, daljet né

pajisjet dalése, mbajtja e shénimeve pér

ndryshimet né skeda dhe dosje si dhe e Sistem operimi,
kontrollimi i pajisjeve periferike si: disqet Windows, Linux, Unix,
dhe gjurméshtypésit. Dos. Android

Sistemi operativ Windows

Sistemi operativ qé éshté shfrytézuar pér her té paré gé éshté DOS-i (Disk
Operating System) i paragitur nga firma "IBM" ne vitin 1981. Megé pér té
punuar me té nevojitej qé shfrytézuesit té kishin njohuri té avancuara té
kompjuterit, firma Microsoft paraqiti Windows 3.11 si sistem operativ
shumé mé té pérsosur se DOS-i. Mé voné u paraqitén edhe sisteme
operative té tjera nga Microsoft si: Windows 95, Windows NT, Windows 98,
Windows ME, Windows 2000, Windows XP, Windows 2003, Windows Vista
(2007) dhe Windows Seven(7) né vitin 2009, Windows(8) 2012. Ndérsa tani
né pérdorim éshté sistemi operativ Windows 10.

Sistemi operativ Unix

Eshté zhvilluar nga fundi i viteve 1960-ta dhe éshté baza e shumé sistemeve
tjera operative. Eshté njéri nga sistemet mé té vjetra operative. Sot
pérdoret né shumé versione té kétij sistemi. Psh: Linux &shté njéri nga
versionet e kétij sitemi operativ gé sot pérdoret shumé, sidomos né
sisteme operative pér server-a.

Sistemi operativ Linux

Eshté zhvilluar né vitin 1991 si sistemi operativ me kod té hapur. Pra sistem
gé mund té modifikohet nga té gjithé, pa pagesé. Ndérsa SO Windows
mund té modifikohet vetém nga kompania qé e zotéron até. Pérparési e
kétij SO éshté se éshté falas dhe éshté bazé pér shumé versione té
ndryshme nga té cilat mund té zgjedhim. Psh. SO Android mundésohet nga
sistemi operativ Linux.

15
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Karakteristikat:

o SO me kod té hapur. Cdo programues mund té modifikoj dhe té
pérshtaté nevojave té tij.

o Eshtéiliré, mund ta shkarkoni nga interneti dhe ta instaloni né
kompjuter.

o Ka lehtési né instalim. Cdo pérdorues mun dta instaloj pasi nuk ka
kérkesa specifike pér instalimin e tij.

Sistemi operativ Apple Mac

Eshté i projektuar pér instalim vetém né kompjuterat Apple. Né vitin 1994 u
prezantua pér heré té paré PC Macintosh me sistem perativ Macintosh.
Kompjuterat Apple pérdorin SO té quajtur Mac OS gé éshté njé version i
pérshtaur i SO Unix.

Karakteristikat:

o Siguri mjaft e madhe. Eshté sistem me dy shtresa: “GUI attractive”
dhe sistemi shfrytézimi Unix. Eshté i njohur me vecorité e sigurisé ku
“Firewall” i integruar éshté i vendosur pér té punuar né ményreé té
padukshme dhe lehtésisht i konfigurueshém. Nuk ka nevojé pér
instalim té programeve Antivirus pasi siguria éshté shumé e larté.

o Eshté jashtézakonisht i géndrueshém. Apple e kontrollon prodhimin
e tij nga fillimi deri né fund, késhtu ¢cdo pjesé e tij éshté e testuar
miré pét té punuar sé bashku.

o Njihet si dizajnuesi mé ideal i nérfages grafike.

o Integrohet me Apple dhe produkte tjera. Mac OS punon né ¢do
produkt tjetér té Apple, si: Cinema Display,Airport dhe iPad.

Sistemi operativ Android

Android éshté sistemi operativ pér pajisjet portative si¢ jané telefonat
mobil, tabletét dhe laptopét. Android u zhvillua nga kompania Google , dhe
bazohet né Linux dhe softuerin GNU. Fillimisht, ky sistem operativ u zhvillua
nga Android Inc. (bleré mé voné nga Google).

Android ka njé komunitet té madh té zhvilluesve gé shkruajné aplikacione
gé rrisin funksionimin e pajisjeve té ndryshme. Aktualisht ka mbi 2.000.000
aplikacione gé jané té gatshme pér Android.

16



Telnologjia e informacionit dhe komunikimit 12

Karakteristikat:

o Eshté sistem operativ me kod té hapur (open source), pra mund té

béhen modifikime té ndryshme.
o Sistemi mé popullor né boté.
o Mbeéshtetja e njé lexuesi té kartave microSD, qé mundéson zgjérimin
e memorjes sé brendshme té pajisjes.
o Android eshte multi-user sistem i bazuar ne Linux, ku ¢do aplikacion
perfageson nje user.

Karakteristikat

Siguria

Nuk ka viruse né
Mac sepse mund té
instaloni MAC vetém
né pajisjet APPLE.

Ka shumé viruse né

Windows pér shkak

té njé shpérndarjeje
né sasi té madhe né
treg.

Ka mé pak vi-
ruse né krahasim
me Windows-in,
sepse Linux éshté
njé sistem me kod
me burim té ha-
pur.

Cmimi

Shumé té shtrenjta.

Pak mé i liré se Mac.

Jané totalisht
falas.

Pérputhshéria

Shumé software nuk
jané té pérputhshme
me MAC, prandaj ka

njé limit né sistemin

MAC.

Eshté i pérputhshém
me té gjithé llojet
e software-ve dhe
lojrave.

Duke qgené se
éshté me burim
té hapur, mund
té programojmé
¢farédo software
qé déshirojmé

Besueshméria

Eshté shumé i
besueshém sepse
nuk ka viruse.

Eshté i besueshém
por mund té preket
nga viruset.

Duke gené se
éshté njé sistem
jo i kompletuar
mund ta modi-
fikoni sipas llojit
qé doni té pérdor-
ni.

Figura 2.1. Krahasimet ndérmjet Sistemeve operative

Pérkrahja e pajisjeve harduerike

Sistemi operativ Windows ka shumé mé tepér mbéshtetje nga prodhuesit e
pajisjeve kompjuterike pér shkak té numrit té madh té pérdoruesve.

17
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Kété nuk mund ta themi pér sektorin mobil, Windows nuk éshté mé né
gjendje té mbajé ritmin, sepse sistemet tjera operative kané pérdorues mé
té shumtg, si¢ jané: Android dhe I0S.

Drejtuesi i pajisjes (Device Manager) éshté njé program kompjuterik qé
lejon komunikimin midis programeve té nivelit mé té larté (sistemit
operativ, aplikacioneve, etj) dhe pajisjeve kompjuterike. Njé drejtues éshté
njé pjesé e vogél e softverit gé i tregon sistemit operativ dhe programeve té
tjera se si té komunikoni me disa nga pjesét e harduerit.

Pér shembull, drejtuesit e printerit do t'i tregojné sistemit operativ, pa
marré parasysh se ¢faré programi hapni até qé déshironi té shtypni,
saktésisht se si té shtypni informacionin né njé fage.

2.Instalimi i sistemit operativ

Pér té instaluar sistemin operativ Windows 10 fillimisht duhet té plotésohen
kéto kérkesa:

o Njé procesor me njé frekuencé bazé operative prej té paktén 1 GHz;

o RAM té paktén 1 GB pér versionet 32-bit dhe 2 GB pér 64-bit;

o Hapésiré e liré né diskun C jo mé pak se 16 GB. Rekomandohet té
alokohen pér windows 10 sé paku 50 Gb.

o Karta grafike duhet té mbéshtesé DirectX 9 dhe té keté njé
arkitekturé WDDM.

Para se té fillojmé instalimin duhet té sigurohemi qé kemi nje disk boot ose
USB flash drive sistemor, dhe té jeté i vendosur né kompjuter ose i lidhur
me té (vini re se USB flash drive nuk duhet té futet né portat e
shpérndarésve té ndryshém USB ose splitters.) Opsioni ideal éshté té
pérdorni portén USB né motherboard - né anén e pasme té njé kompjuteri,
atéheré ne fillojmé:

o Rinisni kompjuterin

o Néfillim, kur informacioni mbi pajisjet ose logoja e prodhuesit (né
laptopé) shfaget né njé ekran té zi, ne shtypim njé buton pér té hyré
né BIOS. Se cilin lloj butoni, varet nga kompjuteri juaj dhe do té
shfaget né pjesén e poshtme té ekranit kur té hapet, si né vijim:
"Shtypni Del pér té hyré né konfigurimin", "Shtyp F2 pér cilésimet
BIOS", qé do té thoté qgé ju duhet té shtypni Del ose F2. Butonat mé
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té zakonshém jané vetém kéto, dhe Del - pér PC stacionare, dhe F2 -
pér laptopé dhe netbook.

o Sirezultat, ju do té shihni para jush menyné e cilésimeve BIOS,
pamja e té cilave mund té jeté e ndryshme, por ka shumé té ngjaré
gé do té jeni né gjendje té pércaktoni se kjo éshté ajo.

o Né kété meny, né varési té asaj se si do té duket, do t'ju duhet té
gjeni dicka té quajtur Boot Settings ose Device Boot First (Boot).
Zakonisht kéto objekte jané té vendosura né Avancuar BIOS Features
(Settings)

1. ATAPI CDROH: HL-DT-ST DVDRAHM GTHIN

Figura 2.2 Prioritetet e Boot - it

Né opsionin BOOT ne sigurohemi
gé prioriteti i startimit té jeté nga
DVD-ja ose né rast se ne kemi nje
USB flash sistemor, startimi té
jeté nga kjo. Né figurén nr.2.2 ne  Figura 2.3 Procesi i rinisjes sé instalimit
kemi vendousr prioritetin e

stratimit té Boot-it nga DVD-ja.

Ruajmé konfigurimet duke shtypur tastin F10 dhe mbyllim BIOS-in.
Kompjuteri riniset pérséri, dhe fillon instalimi i Windows 10.
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4 Windows Setup ‘i’ = @

1. Zgjedhet gjuha e

instalimit, formati i o= Windows'
monedhés dhe

tastiera. Né rastin
toné English (United Language to instal [EiGiEh Unteastate e
States). Pér té Time and curency format: I N
vazhduar klinohet né Keyboard or input methoc: IS
NEXT.

Enter your language and other preferences and click "Next" to continue.

soft Corporation. All rights reserved

Figura 2.4 Selektimi i gjuhés, formati i monedhés dhe tastierés

2. Fillimi i instalimit té sistemit operativ windows 10, klikohet né Install
(=] & =)

4 Windows Setup

Now (Instalo tani).

2= Windows

Install now

Repair your computer

© 20195 Microsoft Corporation. All rights reserved.
Figura 2.5 Fillimi i instalimit té sistemit operativ

3 «Né goftése ne

nuk kemi celésin e licensés nga MS Windows, vazhdojmé duke klikuar né
NEXT, né ményré qé té vazhdojé instalimi, ndérsa ¢elési mund té vendoset
né momentin kur e kemi até.
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() oy Windows Setup

Activate Windows

¥ this is the first time you're installing Windows on this PC (or you're installing a different edition),
you need to enter 2 valid Windows product key. Your product key should be in the confirmation
email you received after buying 2 digital copy of Windows or on a label inside the box that
Windows came in.

The product key looks like this: X0 XXX XK - XK - XXKXX

If you're reinstalling Windows, select T don't have a product key. Your copy of Windows will be
automatically activated later.

[i |[E=S)

Privacy statement

Figura 2.6. Ligenca e sistemit operativ windows

4.Duke klikuar né I Accepted the license terms ne pranojmé kushtet e

marréveshjes me Micosoft pér instalimin dhe pérdorimin e sistemit operativ

dhe pér té vazhduar klokojmé NEXT (Fig.nr.2.7).

& o Windows Setup

Applicable notices and license terms

Last updated June 2018 ~
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS
WINDOWS OPERATING SYSTEM

IF YOU LIVE IN (OR IF YOUR PRINCIPAL PLACE OF BUSINESS IS IN) THE
UNITED STATES, PLEASE READ THE BINDING ARBITRATION CLAUSE
AND CLASS ACTION WAIVER IN SECTION 11. IT AFFECTS HOW
DISPUTES ARE RESOLVED.

Thank you for choosing Microsoft!

Depending on how you obtained the Windows software, this is a license
agreement between (i) you and the device manufacturer or software installer

I [A1accept the license terms I

Fiqura 2.7 Kontrata(marr%veshia) e Microsoft-it pér pérdorimin e SO

5.Klikojmé né Custom:Install Windows (Advanced)- Ky opsion mundéson

krijimin e particioneve té Hard Diskut, psh: Disku C, Disku D.
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@ ﬁ Windows Setup
Which type of installation do you want?
Upgrade: Install Windows and keep files, settings, and applications
The files, settings, and applications are moved to Windows with this option. This option is only
available when a supported version of Windows is already running on the computer.
Custom: Install Windows only (advanced)
The files, settings, and applications aren't moved to Windows with this option. If you want to
make changes to partitions and drives, start the computer using the installation disc. We
recommend backing up your files before you continue.
Figura 2.8- Selektimi i opsionit Custom
@ o Windows Setup =
Where do you want to install Windows?
Name Total size Free space Type
Drive 0 Partition 1: System Reserved 500.0 MB 4650 MB  System
Drive 0 Partition 2 391GB 149 GB Primary
== Drive 0 Partition 3 466.0 MB 730 MB OEM (Reserved)

43 Refresh | 7¥ Delete I & Format New

&9 Load driver Extend

/b The amount of free space on the selected partition is smaller than the 18572 MB recommendation.
‘We recommend making it at least 18572 MB or selecting another partition.

Figure 2.9 Ndryshimii particioneve té diskut

(3]
& i Windows Setup
Where do you want to install Windows?
Name Total size Freespace Type
Drive 0 Unallocated Space 40.0 GB 400 GB I

43 Refresh )( Delete & Format
€* Load driver :) Extend

Figure 2.10 Krijimi i particionit té ri
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6.Fi|lon instalimi i Windows 10. Duhet pritur deri sa kompletohet

instalimi. Kjo mund té zgjasé varésisht nga performanca e kompjuterit
(Fig.nr.2.11).

% Windows Setup

Installing Windows

Status

J Copying Windowes fites
Getting files ready for installation (0%)
Installing features
Installing updates

Finishing up

Figura 2.11 Progesi i instalimit té sistemit operativ Windows 10

Kontroll njohurish

e (Cka éshté njé sistem operativ.

e Numeéro disa nga karakteristikat e sistemeve operative.

o (Cka éshté radhitja e prioriteteve té Boot-it.

e Numéro disa nga dallimet ndérmjet sistemeve operative, windows,
Linux dhe Apple Mac.

e Pse Apple Mac éshté sistem i sigurt.

o Ne kabinetin tuj, né grupe provoni té instaloni SO Windows.

e Kérkoni né internet pér té shkarkuar SO Linux.
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3.ldentifikimi i problemeve né sistemin operativ

Ndodhé shpeshé qé gjaté punés mé kompjuter té€ pérballemi me probleme
kompjuterike Atéher si té identifikojmé kéto probleme né méyré qé té
arrijmé deri tek zgjidhja e tyre.

Disa nga gabimet qé ndodhin gjaté puné né kompjuter:

Kontrollohet nése kabllot dhe pérbérésit —

jané té lidhur sic duhet. Kjo éshté
vecanérisht e réndésishme nése kohét e
fundit kemi modernizuar kompjuterin. e POST, device manager,
Hapim kompjuterin dhe sigurohohemi gé add/remove programes,
té gjithé kabllot, cipat RAM, karta e
videos, karta e zérit, karta e rrjetit dhe
komponentét e tjeré jané bashkangjitur
té sigurt né pllakén amé.

uinstall programs.

Kontrollojmé POST-in. POST-i géndron pér "Power On Self Test". Kjo éshté
pjesé e programit té fillimit té njé kompjuteri qé pérdoret pér té
diagnostikuar tastierén, memorjen operative (RAM), disqet dhe harduerét e
tjeré pér t'u siguruar qé ata po punojné si¢c duhet. Nése POST zbulon ndonjé
gabim né harduer, ai do té shfaq njé mesazh gabimi, tekst né ekran ose njé
seri beeps (tinguj) té shkurtér dhe té gjaté.

1 Tingulli gjaté, 2 té shkurtér Tregon se ka ndodhur njé gabim video dhe
BIOS nuk mund té inicializojé ekranin e
videos pér té shfaqur ndonjé informacion
shtesé.

1 Tingull i gjaté, 3 té shkurtér Karté video nuk éshté zbuluar (karté video
e rishikuar) ose karté e keqe e videos.

Tingull i pérséritur pa fund Problem me RAM

Tingull i pérséritur i frekuencés sé Mbinxehja e CPU-sé

larté ndérsa PC po funksionon.

Tinguj té pérséritur duke alternuar Procesori ndoshta i démtuar

frekuencé té larté dhe té ulét.

Tabela 1 — Pérshkrimi i gabimeve gjaté emetimit té tingujve (beep).

Nése shfaget njé mesazh gabimi ndérsa filloni kompjuterin tuaj, shkruajmé
mesazhin e sakté té gabimit né njé kérkim Google pér té gjetur mé shumé
informacione rreth gabimit. Nése éshté e nevojshme, pérdorim telefonin
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celular ose njé kompjuter tjetér. Nése dégjohet njé seri beeps ndérsa
kompjuteri po niset, vizitojme linkun:
https://www.computerhope.com/beep.htm pér té paré se ¢faré gabimi

éshte.

Kontrollojmé kohén e ngarkesés sé sistemit operativ. Koha gé
duhet pér té ngarkuar njé sistem operativ kur njé kompjuter
ngrihet, varet nga pajisja e kompjuterit. Nése vérejmé se sistemi
operativ kérkon ndjeshém mé shumé kohé sesa dikur, kjo mund
té tregojé njé problem me hard drive. gé po parandalon
kompjuterin té marré informacione nga hard drive.

Kontrollojmé pér ¢cdo problem grafik. Nése kompjuteri éshté né
gjendje té fillojé si¢ duhet, por vérejmé probleme grafike, kjo
mund té tregojé déshtime té drejtuesit ose déshtime té
harduerit me kartat grafike. Nése dyshojmé se mund té keté
ndonjé problem me kartén grafike, sé pari duhet té azhurnojmé
drejtuesit e kartave grafike.

Kontrollojmé pér problemet e harduerit. Shumé probleme
kompjuterike jané shkaktuar nga déshtimet e harduerit ose
problemet me drejtuesit e pajisjeve. Windows zakonisht do t'ju
njoftojé pér pajisjet gé kané njé problem. Ne gjithashtu mund té
pérdorim Menaxherin e Pajisjeve (Device Manager) pér té
kontrolluar statusin e pajisjeve té ndryshme harduerike. Pér té
kontrolluar gjendjen e paisjeve harduerike hapet Control Panel —
Device Manager (fig.26)
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pr

rol Panel

> Programs > Programs and Features

Uninstall or change a program

To uninstall a program, select it from the list and then click Uninstall, Change, or Repair,

Organize ¥  Uninstall
(& pTorrent Bl Adobe Acrobat Reader DC & Adobe Lightroom [ %]
[®7 Aimersoft Helper Compact 2.5.2 j(;_’.’»’\pple Application Support (32-bit) ﬁApple Application Support (64-bit Ap
[®7 Audacity 2.1.3 @ Backup and Sync from Google @ Bonjour = Cir
@] Dota 2 @Easeus MobiSaver for Android versio... i'_“ELAN Touchpad 15.13.5.2_X64_WHQL Q Ep
[ GIRDAC PDF Creator ®] GIRDAC Port € Google Chrome = Go
i4 Intel® SDK for OpenCL - CPU Only Ru... ¢ iTunes " KeepVid Music(Version 8.2.1) O3 Mi
[®7 Microsoft Visual C++ 2005 Redistribu... [®7Microsoft Visual C++ 2005 Redistribu.. [® Microsoft Visual C++ 2008 Redistribu... & Mi
[®7 Microsoft Visual C++ 2008 Redistribu.. [ Microsoft Visual C++ 2010 x64 Redis.. [®7 Microsoft Visual C++ 2010 x86 Redis... Q!\‘u
j-_’.h.htroson Visual C++ 2013 Redistribu. j_'.-_’JM:(roson Visual C++ 2013 Redistribu... ﬁMmoson Visual C++ 2015 Redistribu... =7 M¢S
@ Nero Info £ Nik Collection NVIDIA GeForce Experience 3.1.231 [NV
@ QuickTime 7 €} REALTEK Bluetooth Driver &4 Realtek Card Reader $4Re
AL & Sidify Music Converter 1.2.4 ) Skype™ 7.38 Bso
) stearm %' Team Fortress 2 S, viber - Vi
IWWinR Uninstall [® Wondershare Helper Compact 2.5.2 [ Wondershare Streaming Audio Recor. @Yai

Figura 2.12 Deinstalimi i programit
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o Kontrollojmé ¢do program té instaluar rishtazi. Disa softuer mund té

kérkojné mé shumeé burime sesa sistemi mund té sigurojé. Shanset
jané qé nése fillon njé problem pasi té fillojé programi, softveri po e
shkakton até. Nése problemi shfaget direkt gjaté fillimit, ai mund té
shkaktohet nga softveri gé fillon automatikisht né boot.
Deinstalojmé programet e instaluara sé fundmi dhe shohim nése
problemi vazhdon.

Kontrollojmé konsumin e RAM-it dhe CPU-sé. Nése kompjuteri éshté
i ngadalté, éshté praktiké e miré té shohim nése njé program po
konsumon mé shumé burime sesa mund té sigurojé kompjuteri. Njé
ményreé e thjeshté pér ta kontrolluar kété éshté té pérdorni Task
Manager, klikojmé me té djathtén e mous-it né shiritin e detyrave
né fund té ekranit dhe klikojmé Task Manager. Klikojm né butonin
Processes. Klikojmé CPU pér té shfaqur njé grafik té pérdorimit
aktual té CPU. Klikojmé Memory pér té paré njé grafik té konsumit
té RAM-it.

Nése grafiku i CPU-sé tregon njé konsum prej 80% -100% shumicén e
kohés, duhet azhornuar procesori.
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Nése kompjuteri po pérdor
shumé memorje, mbyllim
té gjitha programet e
padenjé dhe skedat e
shfletuesit dhe shohim
nése performanca e
kompjuterit po
pérmirésohet. Nése
kompjuteri nuk ka memorie
té mjaftueshme pér té béré
operacione themelore,
duhet té pérpigemi té
instalojmé mé shumé RAM.

{5 Task Manager

File Options View

Processes Performance App history Startup Users Details Semvices

CPU

3% 131 GHz
Memory
37/7.9 GB (47%)
Disk 0 (C: D)
%

Ethernet
Not connected

Wi-Fi
50 R0 Kbps

Bluetooth
Not connected

Fewer details | () Open Resource Mons

CPU  intel(R) Core(TM) i7-7500U CPU @ 2.70GHz
% Uilzation

23 Speed
3% 1.31 GHz
Processes  Threads  Handles

70 1254 33582

13:23:52:08

itor

Figura 2.13 Grafiku i konsumit té CPU-sé dhe
RAM.-it

o Nése dyshojmé se kemi njé hard disk té démtuar, sigurojmé qé té
kopjojmé menjéheré té gjitha té dhénat e réndésishme nga disku
dhe mbyllim kompjuterin. Sa heré gé ngrihet njé kompjuter me njé
hard disk t& démtuar, ai do té démtojé mé tej hard diskun. Nése nuk
jemi né gjendje té kopjojmé té dhénat, largojmé dhe zevendésojmé

me njé tjetér.

o Aktivizojmé njé skanim té virusit dhe malware. Problemet e
performancés mund té shkaktohen nga malware né kompjuter.

e (ka éshté POST.

cili éshté kuptimi i tij.

veprimi duhet ndémarré.

duhur.

e Nése kompjuteri emeton njé tingull té pérséritur pa fund, atéher
e Nése dyshoni qé njé virus ka infektuar kompjuterin tuaj, ¢faré
e Nése kompjuteri punon shumé ngadal, ¢cfaré duhet kontrolluar.

o (faré beeps do té emetohet nése CPU éshté démtuar.
e Nése dyshohet se HDD éshté i démtuar, atéher cili éshté veprimi i

Kontroll njohurish

Pérdorim njé program antivirus té besueshém gé azhurnohet
shpesh, té tilla si Norton, McAfee ose Malwarebytes.
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Tema 3: Llaptopét dhe pajisjet
portative

1.Konfigurimi i parametrave té njé llaptopi

—— Kompjuterin toné e pérshtasim sipas
nevojave tona. Né konfigurimin
(pérshtatjen) e parametrave té
e Settings, Display, kompjuterit pérfshihen té gjithé

Account, Administrator parametrat gé lejohen té ndryshohen,
té cilét mund té kené pamje té
pérshtatshme té ekranit, dritareve,
ikonave, apo edhe funksionalizim mé té
miré té punéve. Pérshtatjen e shumicés
sé parametrave té kompjuterit e béjmé
duke klikuar ne Start Meny per té zgjéruar menyné dhe duke klikuar né

settings.

privileges, Resolution.

' 4

Most use
et
B@ Visual Studio 2013 > [ |

Calendar {box 5 Mavies & TV

i . .
ough Pamas's feverish text
e w o g messages show wide reach
~ among Ukraine's oligarchs
Microsoft Edge  Photos Cortana Money 4 News =

> ¢ @ M U7 a

Washington,..  Phone Compa..  OneNate Store 50 \ Get Office

Figura 3.1 Start Menu - Settings
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Hapet dritarja e settings (Cilésimet).

Settings - o x
£33 SETTINGS
System Devices Network & Internet Personalization Accounts
Display, notifications, Bluetooth, printers, Wi-Fi, airplane made, Background, lock Your account, sync
apps, power mouse VPN screen, colors settings, work, family

O & & )

Time & language Ease of Access Privacy Update & security
Speech, region, date Narrator, magnifier, Lacation, camera Windows Update,
high contrast recovery, backup

Figura 3.2 Dritarja Settings (Cilésimet)

Pérshtatja e ekranit

Pamjen e ekranit dhe gjithcka gé ka té béjé me té mund té rregullojmé me
System, Display, notifications ,apps, power.

o Shkallézimi i B svsTEM nda setting
mad heSIse Se i Customize your display

Notifications & actions

tekstit, ikonave

Apps & features
d he Multitasking t]
aplikacioneve. S

Nése kemi B
.. Power & sleep )
probleme né
(Change the size of text, apps, and other items: 125% (Recommended)
leximin e tekstit, | omene B S —
njohjen e ikonave |*" Lascape
dhe shfletimin e —
_—
aplikacioneve
sepse ekrani me

rezolucion té
larté bén qé
gjithcka té duket e vogél, atéheré duhet té ndyshojmé opsionet e
shkallézimit. Windowsi do té rekomandojé njé pérgindje, por ne

Figura 3.3 Pérshtatja e ekranit
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mund té ndryshojmé pér té gjetur ekuilibrin, pra shkallézimin gé ne
na pérshtatet.

o Ndryshimi i rezolucionit té ekranit mund té béhet duke pérdorur
opcionin
Advanced display | oo -
setting. Kétu
mund té
pérshatsim
rezolucionin gé
kénaq nevojat e

tona . 1680 x 1050

1600 x 900

1440 x %00
1400 % 1050
1366 x 768
1360 x 768
1280 = 1024

Figura 3.4 Pérshtatja e rezolucionit
Krijimi dhe menaxhimi i llogarisé

Né Windows 10 ne mund té krijojmé llogari e cila éshté e lidhur mé njé
llogari E mail-i e regjistruar né Microsoft ose njé llogari lokale e cila nu ka
lidhshméri mé llogari né internet. Llogarité kané provilegje té caktuara.

P .. . Windows Settings
Privilegjet e administratorit-
Niveli mé i larté i lejes qé i jepet L |
njé pérdoruesi kompjuteri. Né
sistemet e kompjuterave né | @
shtépi, pronari éshté zakonisht ostem e Network & Intemet
administratori i paracaktuar. Né | 7l e W e
sistemet e biznesit dhe té rrjetit,
ky nivel i lejes normalisht lejon 2 a— \
pérdoruesin té instalojé softuer Pmﬁm ii Ag
dhe té ndryshojé cilésimet e Background, lock sreen fauls options

konfigurimit. Termi privilegje
administrative pérdoret mé sé
shpeshti né lidhje me sistemet
operative té Microsoft.

Figure 3.5 Opsioni pér krijimin e llogarisé
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Krijimi i llogarisé sé re béhet né opcionin Accounts.

Hapi 1 - Né qoftése pérdoruesi
nuk ka njé E-mail té regjistruar
njé microsoft, atéher
regjistrimin e llogarisé mund ta
béjmé edhe si llogari lokale.

Hapi 2 — Zgjedhim nése hapim
njé llogari bazuar né llogari
online ose né llogari lokale.

Opcioni i paré kérkon té
vendosim E-mail adresén dhe
password-in dhe klikojmé
“Next”.

Ndérsa nésé zgjedhim opcionin e
dyté, vendosim emrin e userit,
password-in dhe klikojmé “next”.

How will this person sign in?

Enter the email address or phone number of the person you want to add. If they use
Windows, Office, Outlook.com, OneDrive, Skype, or Xbox, enter the email or phone
number they use to sign in.

mail or phone

1 don't have this person’s sign-in information

Privacy statement

Figura 3.6 Regjistrmi i llogarisé

Let's create your account

Windows, Office, Outlock.com, OneDrive, Skype, Xbox. They're all better and more
personal when you sign in with your Microsoft account* Learn more

| Fomecne@example.com |

Get a new email address

[ Passwora

| United States |

| Birth month | | Day ~ | |‘r;—m- |

*If you already use a Microsoft service, go Back to sign in with that account.

Add a user without a Microsoft account

Figura 3.7 Regjistrimi online ose lokal

Create an account for this PC

If you want to use a password, choose something that will be easy for you to remember
but hard for others to guess.

Who's going to use this PC?
[ simon |

Malke it secure.

| Here's my really clever password hint |

Figura 3.8 Regjistrimi i llogarisé
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Hapi 3 - Né dritaren e paragitur
né fig.3.9 listohen llogarité e
krijuara té pérdoruesve né
sistemi operativ windows 10.

Pérshtatja e miut dhe tastierés

Pér té konfiguruar tiparet
thelbésore té miut ose tastierés
suaj, duhet té hapni aplikacionin
Settings (Parametrat). Pér ta béré
kété, klikoni né aplikacionin
Settings pastaj majtas ne Mouse.

Pér té pérzgjedhur butonin
primar e béjmé duke selektuar
opsionet Left ose Right. Nése
zgjedhim Right, atéher tasti i
djathté béhet tast primar.

Other people

Allow people who are not part of your family to sign in with
their own accounts. This won't add them to your family.

+ Add someone else to this PC

Simon
Local account

Set up assigned access

Home Mouse

G Related settings
@ Auopray

0 use

Figura 3.11 Opsioni pér shfletim té disa
rreshtave né té njéjtén kohé

Figura 3.9 Lista e llogarive té krijuara

« tbngs o
@ Home Mouse
" Select your primary button
s
Left b
e E

Right

o une mmouse wheel 1o scroll

T8 Bluetooth & other devices
Multiple lines at a time
S Printers & scanners
Choose how many lines to scroll each time

0 Mouse "
Scroll inactive windows when | hover over them
= g @ o
o Pen & Windows Ink
Related settings
® AutoPlay g

use

Figura 3.10 Ndyshimi i tastit primar té miut

Ndryshimi i opcioneve té shfletuesit
(scroll) mund ta béjmé ne opcionin ”Roll
the mouse well to scroll”, opcioni
“Multiple lines at a time” lejon
shfletimin e disa rreshtave né té njéjtén

kohé, ndérsa “One screen at the time” lejon shfletimin e njé fagé né té

njéjtén kohé.
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Nése né opcionin “Scroll inactive Windows when | hover over them” ne

vendosim on atéher
shfletimi i dritareve
joaktive béhet i mundur,
pra pa patur nevoj té
klikojmé né te, nése
vendose Off atéher kjo
nuk éshté e mundur.

€ Settings

@ Home

Mouse

I Find a setting

: I Select your primary button

Devices

Ef  Bluetooth & other devices
& Printers & scanners

O Mouse

B Typing

o> Pen & Windows Ink

(@) AutoPlay

8 use

Left

Roll the mouse wheel to scroll
Multiple lines at a time -

Choose how many lines to scroll each time
I
L)
Scroll inactive windows when | hover over them

-DOnb—

Related settings

Adjust mouse & cursor size

Additional mouse options

Figura 3.12 Opsioni pér shfletim té dritares joaktive

Né opcionin Time & Language mund té pérshtasim parametrat e tastierés

duke klikuar né Region &
Language.

Né butonin Add a
language, ne mund té
shtojmé gjuhén e
tastierés, psh: Shqip.

& Seuings

£3%  TIME & LANGUAGE
Date & time
Region & language:

speech

Country or region

Windows and apps might Use your country of region to give you
focal content

[oritea stres

Languages
Add a language 1o read and Type In that language

4 Addalanguage

(@, English (United States)
AP windows display language

Related settings

Addiitional date, time, & regiona

Figura 3.13 Opsioni pér zgjedhje té regjioneve dhe gjuhés

o (Cka jané privilegjet.

e (Cka éshté Rezolucioni.
e Ushtrim praktik: krijimi i llogarisé pér pérdorues.
e Ushtrim praktik: Ndryshimi i rezolucionit.

e Ushtrim praktik: Ndrysho tastin primar té miut.

Kontroll njohurish

e Pse krijohen llogarité e vecanta né sistemit operativ Windows.

e Ushtrim praktik: Ndrysho gjuhén e tastirés.

33




Teknologjia e informacionit dhe komunikimit 12

2.Riparimi dhe rivendosja e sistemit operativ

Megjithése Windows 10 éshté njé sistem

i miré operativ (né krahasim me Fjalé kyc

Windows XP dhe Windows 7), ndodhé qé
té paragiten probleme gjaté punés e Automatic Repair,
prandaj éshté e domosdoshme té béhet
riparimi i tij. Kjo shpesh merr formén e
pérkeqésimit té performancés ose

Advandced options.

stabilitetit dhe mund té burojé nga démtimi, humbja ose korruptimi i
skedaréve té sistemit té Windows gé gjenden zakonisht né hierarkiné e
dosjeve C: \ Windows.

Mund té pérdorim disa ményra pér té hyré né mjedisin e rimékémbjes sé
Windows 10.

1. Mund té aktivizoni dhe fikni kompjuterin tuaj Windows 10 tri heré pér té
hyré né mjedisin e rimékémbjes sé Windows.

Mund ta ndizni PC, kur logoja e Windows té shfaget né ekran, menjéheré
fikni kompjuterin. Pérsériteni kété operacion tri heré.

Pas operacionit té treté, PC duhet té futet né modalitetin WinRE. Riparimi
automatik i Windows 10 do té pérpiget té diagnostifikojé dhe rregullojé
problemet e booting té Windows 10 PC. Sidoqofté, nése nuk funksionon,
mund té shtypni gjithashtu opsione té pérparuara pér té hyré né opsionet e
Fillimit té Avancuar (fig.3.14).

Automatic Repair

- PC did not start correctly

PC, which can sometimes fix the problem. You can also press “Advanced options” to try

Figura 3.14 Rparimi automatik

34



Telnologjia e informacionit dhe komunikimit 12

2. Ményra e dyté pér té rivendos SO Windows 10 éshté té klikoni Start ->
Settings -> Update & Security -> Recovery -- “Get Started” (fig.24).

& Semings - o x
£33 UPDATE & SECURITY Find a setling 2|
Windews Update

Reset this PC

Windows Defender If your PC isn't running well, resetting it might help. This lets you
chaose to keep your files or remove them, and then reinstalls

Backup Windows.

Get started
Recovery

Activation
Advanced startup
For developers
P start up from a device or disc (such as a USB drive or DVD), change
your PC's firmware settings, change Windows startup settings, or
restore Windows from a system image. This will restart your PC.

Restart now

Figura 3.15 Rivendosja e sistemit operativ

Né ekran paragqitet dialogu:

Choose an option

Keep my files
Removes apps and settings, but keeps your personal files.

Remove everything
Remowes all of your personal files, apps. and settings.

Cancel

Figura 25 Opsioni -Shpétimiité dhénave personale dhe — Fshirja e té dhénave personale

Né qoftése déshitojmé té ruajm skedarét e userit ne zgjedhim “Keep mu
files”, Windows-i do té instalohet duke ruajtur skedarét personal.

Né qgoftése zgjedhim “Remove everything”, atéher Windows-i do té
instalohet duke fshiré té gjithé skedarét dhe parametrat e user-it.
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Kontroll njohurish

e Trego pér ményrat e rivendosjes té sistemit operativ Windows.
e Ushtrim praktik: Té instalohet sistemi operativ Windows 10 duke
pérdorur opsionin pé ruajtje té té dhénave personale.
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Tema 4: Printerét dhe skanereéet

Printerét (shtypésit) jané njési té jashtme
té cilat nuk jané pjesé themelore e
kompjuteréve dhe pa prezencén e té
ciléve kompjuterét funksionojné
normalisht. Prezencén e tyre né puné me
kompjuteré e mundéson nevoja e madhe
gé té dhénat e kompjuterit ti kemi né
letér (hard copy). Mé sé shpeshti
kompjuterét pérdoren pikérisht pér té
pasur paragqitje té shtypur té té dhénave

Fjalé kyg

e Printer, Add Printer or
Scanner, Share Printer

té pérpunuara ose, si né rastin e pérpunimit té tekstit, prodhimi final té
merret i shtypur. Gjaté zhvillimit té printeréve dallohen disa lloje, varésisht
nga principet teknike gé pérdoren pér t'u fituar letra té shtypura. Ndarja e

tillé e printeréve quhet ndarje teknike.

Printerét matricoré
Inkxhet printerét
Printerét laserik
Printerét termik

o O O O

Figura 4.2 Printeri termik

Figura 4.4 Printerilaserik

Figura 4.1 Printeri matricé

Figura 4.3 Printeri inxhekt
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1.Instalimi i printeréve dhe skaneréve

Pér té filluar instalimin e printeréve dhe skaneréve duhet té hapim

D x

ndérfagen e menaxherit . ... T a—
té printerit, klikojmé né
meny Start dhe pastaj né
Settings, hapet dritarja

“Setting” dhe Klikojmé né @
Devices (fig.4.5).
Né ndérfagen Devices R 4 &
ZgJEdhim ”printers & Speech \sgngn e rm'[:;ﬂr::\,;a:::a L:-:a:n:w_:zmeva
scanners” (Printerét dhe
skanerét) , ku shfaget
lista me printer ose
skaner té instaluar. Figura 4.1 Nérfagja Setting
& Settings - O x

Pér té shtuar njé printer & ™=

. T T a7 . Add printers & scanners
klikojmé né “Add printer P

. . Add a printer or scanner

or scanner”, Windows-i et M

do té filloj kérkimin ket Printers
automatike té printerit 2
ose skanerit. Nése 2
Windows-i ka gjetur 1 R
B
B

Iyping

Autoplay

Microsaft XPS Document Writer

printerin e kycur né
kompjuter, atéher,
klikojmé né emrin e

Send To GneMote 2016

Downlcad over metered connections

printerit dhe ndigen T ——
{divers, infc, and apps) fer new cevices won't download while
ud heZImet e pa raq |tu ra yun elered Inlermel ronnestions,

@) off
né ekran, (fig.4.6).

Figura 4.6 Instalimi i printerit dhe skanerit

Nése Windows nuk e gjen printerin e lidhur mé kompjuterin tonég, klikoni né
linkun “The printer that | want
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isn't listed" (Printeri
gé dua nuk éshté i
listuar),fig.7.

Hapet dritarja “Add
Printer” e cila
ndihmon pér té
kérkuar printerit sipas
opcioneve tjera.

Windowsi do té
ndihmoj me udhézime

I sadasenn

Choose a device or printer o add 1o this PC

[hee ]

Cancel

Figura 4.2 Selektimi i instalimit té printerit né ményré manuale

pér té gjetur printerin dhe instaluar driver-ta e duhur.

Megenése, printérét vijné sé bashku edhe me njé CD gé pérmban

aplikacionin pér
instalim té printerit,
kété mund té bémé
edhe pérmes saj. Kjo
ményré e instalimit
éshté e thjeshtg,
mjafton té vendoset
CD né njésiné e CD-
ROM-it dhe té
ekzekutohet skedari
pér instalim “Setup”,
ndigen udhézimet e
paragitura né ekran
dhe instalimi do té
kryhet.

=8 Add Printer

Find a printer by other options

() My printer is a little older. Help me find it.

() Select a shared printer by name

Example: \\computername\printername or
http:/fcomputername/printers/printername/.printer

(7) Add a printer using a TCP/IP address or hostname
(O) Add a Bluetooth, wireless or network discoverable printer

(@ Add a local printer or network printer with manual settings

Next

Browse...

Cancel

Figura 4.3 Opsionet pér instalimin e printerit

Né goftése asnjéra nga keto ményra nuk ka sukses atéher duher té ndigen

edhe kéto udhézime:

1. Dubhet fikur kompjuteri (Shut Down).

2. Fikni printerin.

3. Rinisni kompjuterin.
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4. Pasi kompjuteri té rindizet plotésisht, aktivizoni pérséri instalimin e
printerit.

5. Nése Windows ende nuk e njeh printerin, vazhdoni me zgjidhjen e
problemeve.

6. Shképutni kabllon USB nga printeri dhe kompjuteri.

7. Lidhni pérséri kabllon, duke siguruar qé éshté i lidhur né ményré té
sigurt me té dy pajisjet.

8. Nése Windows ende nuk e njeh printerin, vazhdoni me zgjidhjen e
problemeve.

9. Lidheni kordonin USB né njé port tjetér USB né kompjuter.

10. Nése Windows ende nuk e njeh printerin, provoni té pérdorni njé
kabllo USB té ndryshme, pasi njé kabllo i démtuar do t'ju
parandalojé té lidhni miré printerin me kompjuterin tuaj.

2.Konfigurimi i printeréve

Printerét mund té konfigurohen né ményré gé té pérdoren dhe nga
pérdorues té tjeré né

rrjetin lokal. Pér té
realizuar kété duhet
ndjekur kéto hapa:

Hapim
aplikacionin
Paneli i Kontrollit
dhe Devices and
Printers, Klikoni
me té djathtén _—
mbi printerin gé ‘ e

doni té ndani
dhe zgjidhni
"Primter properties" nga menya e kontekstit.

Figura 4.9 Cilésimet e printerit (Printer properties)

Zgjedhim “Sharing” dhe “Share This Printer” pastaj butonin “OK”,
fig.3.10.
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o Neé dritaren “Find printer
by other options”,
klikojmé né opcionin
“Select a shared printer
by name”. Ne kuti
vendosim IP adresén e
kompjuterit né té cilén
printeri éshté i ndaré.
Psh:
\\192.168.0.10\Epson
L310 dhe klikojmé “Next”,
fig.1.11.

=g EPSON L2310 Series Properties >

e Tl T e

If you share this printer, only users on your network with a
% username and password for this computer can print to it. The
printer will not be available when the computer sleeps. To
change these settings, use the Network and Sharing Center]

| Share this printer |

Share name: ‘ EPSON L310 Series

Render print jobs on client computers

Drivers

Additional Drivers..

Cancel Apply

Figura 4.4 Opsioni pér ndarje té printerit me té tjerét

@ Add Printer

Find a printer by other options

O My printer is a little older. Help me find it

(@ Select a shared printer by name

\\192.168.0.10\Epson L310 Browse.

Example: \\computername\printername or
httpy//computermameyprinters/printername/.printer

() Add a printer using a TCP/IP address or hostname
() Add a Bluetooth, wireless or network discoverable printer

(O Add a local printer or network printer with manual settings

Next Cancel

Figura 4.5 Instalimi i printerit “Share” duke pérodur Ip
Adresés
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42

Duhet siguruar
kredencialet (emri i
user-it dhe
fjalékalimi) e
llogarisé sé
pérdoruesit pér PC
né distancé nése
kérkohet.

Konfirmo instalimin
e driver-it (Install
Driver) fig.1.13.

| Windows Security x

Enter network credentials

Enter your credentials to connect to: DESKTOP-VCIBLCC

Emri
......I

[ [[] Remember my credentials
The user name or password is incorrect.

OK Cancel

Figura 4.6 Vendosja e kredencialeve per instalim té printerit

5.Né fund Kliko né butonin “Next” pér té pérfunduar (fig.1.13).

B Add & device

@ Do you trust this printer?

Windows needs to dewnkoad and install a software
driver from the VYWMCHING comguter to print to HF
Deskjet F2400 series. Proceed only if you tust the
WMCHING computer and the netwark,

| Winstall drivar

ns

HP Deskjet F2400 series on

The printer that | want in't listed

Browse.

Exampler  Looking for a driver..

i —
(73 Add a prints
Cancel
() Al @ Bluerg
(o Audd & bocal printer or netwark printer with manuwal settings

Concel

Figura 4.13 Instalimi i Driver-it
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e Cka éshté “printer share”.

e Trego opsionet pér instalimin e printerit.

e Cili éshté dallimi ndérmjet printeréve matricor dhe laserik.

e Ku pérdoren printerét termik.

e Nése deshirojme té instalojmé njé printer né rrjet, si duhet
vepruar.

e Ushtrim praktik: Instalo njé printer duke pérdorur CD.

Kontroll njohurish
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Tema 5: Rrjetat kompjuterike

1.Planifikimi i ndértimit té rrjetit lokal

Rrjeti lokal éshté njé grup i kompjuterésh Fjalé kyg
gé komunikojné njéri me tjetrin me

ndihmén e pajisjeve teknologjike té
caktuara. Nése dy kompjuter kané aftési
té shkémbejné infromacione, atéher
themi se kéta kompjuter jané pjesé e njé
rrjeti lokal. Lidhja realizohet me ndihmén
e kablit, Hub-it, Switch-it ejt. Pér té krijuar njé rrjet lokal kompjuterik duhet
té ndigen kéto hapa:

e Wireless network, file and
printer sharing, WPA, WEP,
SSID.

PLanifikimi

o Kur vendosim té krijojmé njé LAN (Local Arena Netwotk), duhet té
planifikojmé numrin e
kompjuteréve gé do té
lidhen me rrjetin pérmes i T\%W”@\ N
Ethernet. Kjo do té \ N

\ ~
pércaktojé numrin e I I \ I \I\

porteve gé ju nevojiten. I
Figura 5.1. Procesi i planifikimit

Nése kemi katér ose mé

pak kompjuteré duhet vetém njé
ruter. Nése kemi mé shumé se katér,
duhet té pajisemi dhe me Switch i cili
mundéson krijimin e rrjetit mé té
gjéré kompjuterik.

o Nése planifikojmé té krijojmé njé rrjet
pa tel, dhe déshirojmé té lejojmé qé Figua 5.2 Wireless
pajisjet té lidhen me valé, duhet njé
ruter gé mund té transmetojé njé rrjet pa tel. Shumica e ruterave qé
do té gjejmé né dygane ose né internet, kané aftési wireless.
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o Nése déshirojmé qé té
gjitha pajisjet e lidhura té
kené gasje né internet,
duhet njé ruter pér té
trajtuar lidhjet. Nése nuk
kemi nevojé qé pajisjet té
kené lidhje rrjeti, thjesht
mund té pérdoret njé
Switch ose Hub rrjeti.

o Distanca e paisjeve C]é Figura 5.3 Ldhja me Router

lidhen né rrjet duhet té

matet, dimé se kabllot e rrjetit nuk transmetojmé sinjal mé shumé
se 100 m, prandaj nése distanca éshté mé shumé se 100 m, duhet
vendosur njé Switch né mes.

2.Konfigurimi i pajisjeve né rrjetin LAN
Meqgenése kemi plaifikuar miré té gjitha pajisjet fizike té cilat shérbejne pér
krijimin e rrjetiti lokal LAN, tani duhet té fillojmé té konfigurojmé pajisjet né
ményreé gé rrjeti té funksionoj si duhet.

Pér té simuluar konfigurimin e pajisjeve ne do té pérdorim aplikacionin
Cisco Packed Tracer, i cili éshté njé aplikacion i fugishém pér simulim té
rrjetave dhe zgjidhjes sé problemeve né rrjeta LAN.

Shkarkimin e aplikacionit e béjmé né linkun
https://www.netacad.com/courses/packet-tracer

Pér té filluar pérdorimin e aplikacionit, sé pari duhet té regjistrohemi, dhe
pas konfirmimit té cilin e marrim né email, ne mund té shfrytézojmé
aplikacionin pér konfigurimin e rrjetave kompjuterike LAN.
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® Cisco Packet Tracer

File Edit Options View Tools Extensions Help

r y ‘
Logical Back [Root] News Cluster|[Move Object| Set Tiled Background Viewport Environment: 14:30:00

5 A

RSP, X

< -
Realtime

Time: 00:02:52 | ‘Pawer Cyde DevlcesHFasl Forward Time‘
T B -
QB @ (=] - Fire lastStatus Source Destination Type Color
IO FOAXPPEREERE_ °
— S
>

:
Toggle PDU List Windov
@ Copper Straight-Through e < >

Figura 5.4 Dritarja e aplikacionit Cisco Packed Tracer

Sé pari pérdorim pajisjet té cilat gjenden ne fund té dritares majtas.

1. Generic PC
2. Switch
3. Server
4. Router

<
Time: 00:09:47 | |Pcvwer Cycle De\rices”Fast Forward Time|

ﬁ-iiﬁﬁgﬁcﬁwﬂ%ﬁﬂcl‘% Al

Generlc (Generic/ P Phone/ | Dy Phone ™ Ta

|
- L4 >
‘“ . ﬂ%‘/ |\ Copper Straight-Through |:

Pc Server

Duke klikuar me mous né pajisjen e caktuar, me zvarritje vendosim até né

hapsirén e punés.
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\! Cisco Packet Tracer - C:\Users\Isak\Cisco Packet Tracer 7.0\saves\LAN1.pkt

File Edit Options View Tools Extensions Help

f
PC-PT
Kompiuteri 4
192.168.1.5

5
PC-PT
Kompjuteri 1
192.168.1.2

4
PC-PT
Kompjuteri 3
192.168.1.4

5
PC-PT
Kompjuteri 2
192.168.1.3

Server-PT
192.168.1.6

< )@

2B =
— b [ e | owes |
ELI LI 2 | omeroossmon |

Copper Straight-Through

Time: 00:17:34 | ‘Ptmel Cycle DevmesHFasl Forward Time‘ Realtime
} ; U= 1 A== 1107 Nies Il =17 2V Fire LastStatus Source Destination Type Color
Ims RS0 l= o= @ @ - om s o

Figura 5.5 Dritarja ku paragitet rrjeti LAN

Konfigurimi i IP Adresa té PC:

\! Cisco Packet Tracer - C:\UsershIsak\Cisco Packet Tracer 7.0\saves\LANT.pkt
File Edit Options View Tools Extensions Help

Logical Back [Roat] News Cluster||Move Object| Set Tiled Background

\? Kompjuteri 2

A T

5
PC-PT
Kompjuteri 1
192,168.1.2

.
PC-PT
Kompijuteri 2
192.168.1.3

Server-PT
192.168.1.6

Figura 5.6 Dritarja ku paragitet ményra e zgjedhjes sé kompjuterit pér
konfugurim

Klikojmé né “Ip Configuration” dhe vendosim IP adresén si figurén 5.7.
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? Kompjuteri 1 — O X
Physical Config Desktop Attributes Software/Services
P Configuration
IP Configuration
() pHCP (@ Static

IP Address [192.168.1.2

Subnet Mask |255.255‘255.D

Default Gateway [192.168.1.1

DNS Server |

Figura 5.7 Konfigurimi i IP Adresés

Konfigurimi i Routerit:

? Router5 — O w
Physical Config CLI Aftributes
GLOBAL FastEthernet0/0
Settings Port Status on
Algorithm Settings Bandwidth 100 Mbps 10 Mbps [v] Auto
ROUTING Duplex Half Duplex Full Duplex |v| Auto
Static MAC Address 00D0.BC15.DBO1
RIP IP Configuration
SWITCHING IP Address 192.168.1.1
VLAN Database Subnet Mask 255.255.255.0
INTERFACE
FastEthernet0/0 Tx Ring Limit 10
FastEthernet0/1

Figura 5.8 Konfigurimi i Router-it

Njé router éshté njé kompjuter, software-i dhe hardware-ii té cilit
modelohet pér t'ju pérshtatur detyrés sé rrugézimit dhe dérgimit té
informacionit né destinacion. Né shembullin toné&, Router-it i jepet IP
Adresa e rrjetit VLAN: 192.168.1.1, Né ményé gé té mundésohet
komunikimi i té dhénave me té gjithé kompjuterét e lidhur né kéteé rrjet.
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Testimi i lidhjes né rrjet:

Testimin e lidhjes sé pajisjeve né rrjet e béjmé pérmes “Command Prompt”
té treguar né figurén 5.9.

¥ Kompjuteri 1 — O >
Physical Config Desktop Attributes Software/Services
[Command Prompt

afels Command Line 1.0

onnection: (default port)

[ Top

Figura 5.9 Testimi i lidhjes sé pajisjeve né rrjet
Komanda ipconfig (Internet Protokol Configuration) , paraget TIC/IP aktuale
té kompjuterit. Ndérsa Ping éshté njé program kompjuterik i administrimit
té rrjetit kompjuterik, i pérdorur pér té provuar arritjen e njé hosti né njé
rrjet té Protokollit té Internetit (IP).

Né rastin toné, kemi pinguar nga PC .(192.168.1.2) , PC (192.168.1.3) dhe si¢
shihet né figuré, lidhja éshté realizuar me sukses. Késhtu veprojmé dhe pér
pajisje tjera né rrjet.

Kontroll njohurish

e (faré éshté njé Switch dhe kur pérdoret.

e Cila éshté arsya e ndértimit té njé rrjeti LAN.
e Pse pérdoret komanda ipconfig.
e (Cka éshté IP Adresa.
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Tema 6: Siguria

1.Siguria e té dhénave né rrjet

Siguria e té dhénave ka té béje me mbrojtjen e té dhénave nga
kegpérdorimet e ndryshme, ¢asja ndaj

Fjalé kyc té dhénave té jeté nén kontroll.

Meqgenése sot interesi i té gjithéve
éshté pér informacione, dhe kéto
informacione merren nga kompjuterét
té cilét jané té lidhué né rrjeta
kompjuterike, atéher rreziku nga
kegpérdorimi éshté gjithnjé prezent. Asnjéhér té dhénat nuk jané
plotésishté té sigurta, pér kété arsye gjithnjé duhet té jemi té kujdesshém
pér té siguruar té dhénat.

e Siguria, Update, Antivirus,
BackUp, Firewall, Java
Script.

Né kété ményré siguria e té dhénave na ndihmon né ruajtjen e privatésisé
dhe né ruajtjen e té dhénave personale.

Siguria nénkupton:

o Besueshmeéri.
o Integritet.
o Disponibilitet.

Besueshméria — Té dhénat duhet té jené né disponim vetém personave gé
ju lejohet té zotérojné, pra té dhénat nuk duhet I€né né doré té personave
té paautorizuar.

Integriteti — Mbrojtja ndaj manupulimeve, detektimin e ndérhyrjeve né té
dhéna dhe garantimin e saktésisé sé té dhénave.

Disponibiliteti — Garantimi gé té dhénat té jené né disponim vazhdimisht,
pér tu arritur kjo duhet rregullisht té krijohen BackUp-ve té té dhénave.
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2.Aplikacionet pér siguri té té dhénave né rrjet

Instalimi i programeve Anti-virus

Viruset dhe trojanét jané té dizajnuar pér té infektuar kompjuterin ose

pér té marré té dhénat nga kompjuteri. Viruset jané duke u béré mé té
komplikuar dhe té ndérlikuar ¢do vit. Nése ju jeni té lidhur né internet apo
jo, éshté gjithmoné miré qé té keni njé program antivirus té instaluar né PC
tuaj.

Update (pérditésimet) e Windowsit

“Windows Update” éshté njé shérbim gé ofron Microsoft dhe kjo e lejon
kompjuterin tuaj té géndrojé i pérditésuar dhe larg kércénimeve té sigurisé
si ‘malware’ dhe _

komponenteve té tieraté . e I —
démshme. Microsoft
njofton pér software
updates (rifreskime té
programeve) gé jané
projektuar pér té zgjidhur
kércénimet e sigurisé. Té
gjitha rifreskimet kritike
(té réndésishme) gé jané
FALAS duhet té
shkarkohen dhe
instalohen. Pér té
instaluar lUpdate' kliko né Fig 6.1 Opsioni pér pérditésimin e windows-it (Update)
start, “Settings”, Update.

Né dritaren Update & Security, kliko né butonin “Check for Update”.

::::

Windows do té béjé kérkim pér pérditésime aktuale dhe té njéjtat do té
instalohen né kopmjuter. Duhet theksuar sé sistemi operativ Windows i pa
licensuar ka probleme né instalimin e Update.
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Firewall (mur mbrojtés)

“Firewall” ndihmon né filtrimin e
trafikut né internet, késhtu
programe té démshme dhe
hakeré nuk kané qgasje né
kompjuteré. Pothuajse té gjitha
paketat e sigurisé né internet
kané njé firewall té ndértuar né

to. Figura 6.2 Firewall

Veglat pér largimin e programeve spyware/malware

Programet Spyware dhe malware jané .
té dizajnuara pér té vjedhur w Safety Anti-Spyware
fjalékalime, vjedhje té identitetit, dhe S TIE—

pér té krijuar pop-ups (dritare
kércyese gé mbulojné dritaret

tjera). Malware do té infektojné
kompjuterét me virus dhe trojané.
Norton, McAffe, BitDefender, etj. Jané

disa nga prOgramet qé mbojné té Figura 6.3 Programi Anti Spyware
dhénat.

Protaction lewet - Lo

P =
% ’ t‘-.tis:n:n watie informaticn
w

Update

Programe pér kontroll prindéror

Me kéte, prindérit mund té kufizojné
gasjen né Windows, té bllokojné faget
e caktuara té internetit dhe té
kufizojné hyrjen né funksione té tilla si
Control Panel, dokumente dhe shumé
mé tepér.

Figura 6.4 Kontrolli prindéror
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Browser (shfletues) té dyté té Interentit

Viruset dhe spyware shpesh kané synim
Internet Explorerin. Kur kompjuteri infektohet
me malware ose viruse ata jané té projektuar
pér té mbajtur Internet Explorerin jashté qasjes
né internet. Instalimi i njé browseri té dyté si:
Firefox, Chrome, Safari ose Opera do té lejojé
gasje né internet pér té larguar viruset.

Google

Figura 6.5 Browserét

Caktivizimi i Java Script

Pér té sulmuar PC viruset,
malware dhe spyware gjithnjé
e mé shumé jané duke

€ JavaScript Q Search

pérdorur Java Script- Allowed (recommencded) .
Ményra me e lehté pér té

caktivizuar java script éshté Block e
kjo: né shiritin e adresave té Nostes acded

Google Chrome shkruani linkun

Allow Add

No sites added

Figura 6.6 Caktivizimi i Java Script

“chrome://settings/content/javascript” dhe ekzekutoni, paragitet opcioni si
né figuré. Allowed (i aktivizuar) ose Blcked (i ¢caktivizuar).

Krijimi i kopjes sé té dhénave (BackUp) Krijoni njé kopje rezervé té
dokumenteve té réndésishme né kompjuterin tuaj. Ju mund té krijoni njé
kopje rezervé té dokumenteve duke pérdorur njé
hard disk té jashtém — External Hard Drive, Flash
Drive — USB ose té regjistroheni pér njé shérbim té
duplikimit dhe ruajtjes online si: Dropbox,

Mozy, Gdrive, etj. Duplikimi éshté miré té béhet
sipa nevojés, por sé paku njé heré né jave.

Figura 6.7 BackUp

Ményra mé e miré pér té béré backup
kompjuterin tuaj éshté online sepse informacionet ruhen pérgjithmoné.
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Mos Instalimi i programe té pasigurta nga interneti (pop-up)

Interneti éshté ploté uebfage té
dizajnuara pér té shkarkuar spyware dhe
viruse.

Né ekranin tuaj mund té paragitet njé pop-
up ku kérkohet gé ju té instaloni njé lojé
apo dicka gé duket argétuese, por shumica
e kétyre programeve nuk jané vérteté té
tilla dhe pérmbajné malware, spyware ose
viruse.

Nése ju merrni rastésisht njé pop-up nga

C = [
= e
J N Ey : [

General Tabs Search  Content  Applicaliay

¥l Block pop-up windows

Fonts & Colors

Default font: | Times New Roman

Languages
Choose your preferred language for displaying pages

Figura 6.8 Pamundésimi i
programeve Pop-Up)

njé fage interneti ku kérkohet gé ju té instaloni dicka, zgjedhni “JO”.

Kurré mos hapni njé attachment (shtojcé) e-mail nga dikush qé ju nuk e

njihni

Pothuajse té gjithé kompjuterét infektohen me viruse népérmjet email

attachment (shtojcat). Nése ju

merrni njé email qé ka Google
njé (shtojcé) ku si subjekt ka Hai -
dicka gé térhegé vémendjen

tuaj dhe vjen nga dikush gé ju .
nuk e njihni MOS klikoni mbi té. oz

bl a L] W L L] [
Status Report
Amiz Agarwal
[S—
Thanks! Step | — Click the "View" link
re
o i

A {15
Fshijeni email-in menjéheré.

Figura 6.9 Attachment —

Krijimi i fjalékalimit té sigurt

Gjaté krijimit té njé fjalékalimi nuk duhet
pérdorur emrin, mbiemrin apo fjalé té
pérgjithshme. Preferohet gé fjalékalimi
té jeté 8-14 karaktere i gjaté, i pérbéré

nga numra, shkronja té vogla e té
médha, dhe simbole té vecanta. Psh.

(*** )

Al&anl1@ ne vend té albania.

Kurré mos i ndani fjalékalimet me té tjerét.

Mos e pérdorni té njéjtin fjalékalim né té
gjitha faget. Nése éshté vjedhur, té gjitha
informatat gé i mbron ai fjalékalim jané né
rrezik.
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Rrjetet Wireless publike
Jané rrjetet wireless free gé i pérdorim né vende

publike si kafene, gendra tregtare, etj. Kéto rrjete

nuk kané asnjé siguri.

wireless jané plotésisht té hapura pér publikun dhe Q

Kontroll njohurish

e Cka nénkupton sigura né internet.

o Pse rregullisht duhet béré pérditésime té windows-it.

e (Cka éshté Firewall.

e Cka éshté BackUp.

e Siduhet vepruar, kur pranojmé email té dyshimté.

e Shembull, krijo njé password té sigurisé sé larté.

e (faré éshté funksioni i Java Script, ¢faré ka té béjé me siguri té té
dhénave.

55




Teknologjia e informacionit dhe komunikimit 12

Tema 7: Programimi né Java

1.Instalimi i aplikacionit pér programim né Java

Pér té filluar programimimin né gjuhén programuese Java, sé pari duhet
instaluar aplikacioni i cili na mundéson programimin. Pér té instaluar
aplikacionin duhet ndjekur kéto hapa:

Hapi-1: Instalimi i JDK

Pér té mundésuar pér pérdorimin e aplikacionit, fillimisht duhet instaluar
Java Development Kit (JDK), i cili éshté mjedis pér zhvillimin e aplikacioneve
softuerike, kjo béhet duke pérdorur linkun:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Java SDKs and Tools

Java SE Overview | Downloads || Documentation || Gommunity || Technologies || Training
Java EE $ Java SE
Java ME Java SE Downloads # Java EE and Glassfish
Java SE Subscription & Java ME
Java Embedded & Java Card
Java Card <2 Iava. # NetBeans IDE
Java TV e # Java Mission Control
Community
Java Resources

Java Magazine DOWNLOAD ¢ -

§ Java APIs

Java Platorm (JDK) 13 - ) .
# Technical Articles

\ Java Platform, Standard Edition # Demos and Videos

Java SE 13.0.2 $ Forums
Java SE 13.0.2 is the Iatest release for the Java SE Platform
Learn more »

& Java Magazine

# Developer Training
- Installation Instructions Oracle JDK & Tutorials

.
= Release Notes DOWNLOAD &

= Oracle JDK License

& Java.com

= Java SE Licensing Information User Manual
+ Includes Third Party Licenses

= Certified System Configurations

= Readme

Looking for Oracle OpenJDK builds?

Figura 7.1 Linku pér instalim té aplikacionit Java JDK

Shkarkojmé duke klikuar né linkun: “jdk-13.0.2_windows-x64_bin.exe”
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Java SE Development Kit 13.0.2

You must accept the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle Java SE to
download this software.
Thank you for accepting the Oracle Technology Network License Agreement for Oracle
Java SE; you may now download this software.

Product / File Description File Size Download
Linux 15572 MB  #jdk-13.0.2_linux-x64_bin.deb
Linux 162.66 MB  #idk-13.0.2_linux-x64_bin.rpm
Linux 179.41 MB  #jdk-13.0.2_linux-x64_bin tar.gz
macOSs 173.3MB #jdk-13.0.2_osx-x64_bin.dmg
macOS 173.7 MB _#dk- |

Windows 159.83 MB | #jdk-13.0.2_windows-x64_bin exe
Windows 17899 MB #jdk-13.0.2_windows-x64_bin zip

Figura 7.2 Shkarkimi i skedarit “jdk-13.0.0_windows-x64_din.exe”

Instalojmé JDK-né pasi té jeté shakrkuar file.

8 Java SE Development Kit 8 Update 101 (64-bit) - Setup X #5 Java SE Development Kit 8 Update 101 (64-bit) - Custom Setup X

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 101 nstallation by using the Add/Remove Programs wtity in the Control Panel
Feature Desaription
This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development = — Java SE Development Kit 8
Kit 8 Update 101. ce k - UP;!E 10 1V(64«bxt), induding
the JavaFX SDK, a private JRE,
9| Public RE and the Java Mission Control
tools suite. This will require
180MB on your hard drive.
Instal to:
The Java Mission Control profiing and diagnostics tools suite is now available as part of
the JDK. C:\Program Files\Javajdk1.8.0_101\ Change...
e = oo

Figura 7.1 Progesi i instalimit té Java Development Kit (JDK)

Hapi-2: Shkarkimi i aplikacionit “Eclipse”, kété e béjmé né linkun:
https://www.eclipse.org/downloads/ . Né "Get Eclipse IDE 2019-12" = kliko
"Download Packages". Pér fillestaré zgjedhim "Eclipse IDE for Java
Developers" dhe "Windows 64-bit".
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Download Eclipse Technology
thatis right for you

Tool Platforms
(Q
s Eclipse Che
Get Eclipse IDE 2019-12 Fassti OrieN
Install your favorite desktop IDE packages. T SONICE SO Here
Dowrioad o401
i kages | N

ES

Windows

& + Compare & Combine
Packages

New and Noteworthy
Install Guide
Documentation
Updating Eclipse
Forums

Other bullds
Eclipse Neon (4.6)
Eclipse Mars (4.5)
Eclipse Luna (4.4)
Eclipse Kepler (4.3)
Eclipse Juno (4.2)
Older Versions

Figura 7.5 Shkarkimi i Eclipse IDE for java Developers
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Né Folder-in “Download” ekzeketojmé skedarin (file) “eclipse-inst-win64”
dhe instalimi i aplikacionit do té filloj. Duke ndjekur udhézimet ne
instalojmé aplikacionin.

2.Dritarja e aplikacionit Eclipse
Aplikacionin e ekzekutojmé nga desktopi ose duke klikuar né buton “start” —
“All Apps” dhe “Eclipse IDE for java developer”.
Pérzgjedhja e hapsirés punuese

Figura 7.2 Hapja e aplikacionit Eclipse

Né Eclipse, i gjithé kodi juaj do té ruhet né njé hapésiré pune.

e Njé hapésiré pune nuk éshté gjé tjetér vecse njé vend ku ne do té ruajmé
kodin burimor dhe ku do té shkruajé Eclipse nga preferencat tona.
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e Eklipsi ju lejon té keni hapésira té shumta pune — secila pérshtatur né
meényrén e vet.

& Workspace Launcher z
. Edlipse Platform stores your projects in a folder called a workspace.
Vendndodhje ku Choose a workspace folder to use for this session.
déshironi té ruani W' Cr¥Pocuments and Settinge Danworkspace :1|
skedarét tuaj, pastaj
k||k0n| OK Iljgguusa;uuum:uudommkm I
Lo ]

Figura 7.3 Pérzgjedhja e hapésirés punuese
Né fig.7.7, shtegu i
hapsirés punuese éshté dhéné né opcionin fillestar, nése déshirojmé té
ndryshojmé klikojmé né butonin “Browse”, pastaj selektojmé folder-in e
déshiruar. Check Box- i “Use this as the default and do not ask again” na
mundéson gé kjo té mos pérséritet heré tjeter.

© eciipse-workspace - Ecipse IDE - o x
fiie Ecit Navigate Search Project Run Window Help Shiriti i Menysé ]
= MO R Qe HG SIS Y v v vt Shiriti i veglave ]
12 Package Explorer &2 ©
& detyrat
0 JRE System Library
v @
« @ detyral
4 Wasaljova Editori pér
shkruarje té kodit :
Perspektiva
aktuale si dhe
ndryshimi
Hapsira e
projekteve
© Console EXR EUSEE OO

Lista e gabimeve pas kompilimit dhe gabimeve tjera
Paragitet kétu

W ors60v 0 |
] - — VTR
Figura 7.4 Elementet kryesore té dritares Eclipse

Kontroll njohurish

e Instaloni Eclipse né kompjuterin tuaj, tregoni hapat qé ndogét.
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3.Hapja a projektit té ri
Programet né mjedisin e aplikacionit té Eclipse organizohen né formé té
projekteve. Njé projekt pérmban té gjithé kodin e programit dhe skedaré

shtesé gé lidhen me njé program specifik

kompjuterik. Ajo éshté e vendosur

fizikisht brenda njé dosje té vetme (emri

i projektit) qé ndodhet brenda
vendndodhjes (hapésira e punés) ku
Eclipse ruan projektet.

Pér té filluar projektin e ri, kikohet né

e New Project, Class,
Console

Fjalé ky¢

“File”, “New” dhe “Java Project”, si né fig. nr.7.9.

o Shkruajmé emrin
e projektit, psh:
Projekti_i_pare
dhe pastaj -
butonin “Finish”.

Projekti i paré e
.. .. .o Ly Epor.
éshté krijuar, Pt

AneEnter

Project

W @ Package
Class

Interface

Enum

@ Annotation

&9 Source Folder

49 Java Working Set

3 Folder utorials
R | o me o through tutonals
B2 Untitled Text File

ES JUnit Test Case
hat's New
ind out what is new

12 14 Other. N

fig.7.10.

Figura 7.9 Nisja e projektit té ri

Hapi tjetér éshté shtimi i klasés

(@) © New Java Project [EI e )
b d . k . . d - Create a Java Project > :’x
renda projektit té ndértuar. D —
© New o G =] oo hY
- Project name:  Projekti_I_pare J
Java Class 3 4
i, The use of the default package is discouraged. Q [¥] Use default focation
D:\Users\Kruno\workspaceZ\PrviProjekt Browse
Sourcefolder _ Projekti_i_pare/src Browse... e
Package: ., (default) Browse...
-~ © Use an execution environment JRE:  [JavaSE-18 -
T Enclosing type:
Use a project specific JRE: jrel.8.0_31
iCome Programi | pore Use default JRE (currently jrel 8.0_31) Configure JREs..
e private tected
< ‘" s Project layout
tatic
S - = Use project folder as root for sources and class files
Interfaces: [ B I © Create separate folders for sources and class files Configure default...

7] public static void main(Stringf] args),
'onu Tom superclass -

¥/inhesited sbstract methods

Do you want to add comments? (Configure templates and default velue here)

Generate comments.

o — )

Cancel

Working sets

| Add project to working sets

\

B
@

SR

Figura 7.11 Krijimi i klasés

Figura 7.10 krijimi i projektit
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Me tast té djathté klikohet né projektin e ndértuar i cili giendet né
folder-in “src”, zgjedhet “New” dhe “Class”. Shkruajmé emrin e
programit, psh: “Programi_i_pare”, si né fig.11.

o NEé dritaren djathtas paragitet kartela me emrin e programit qé kemi
dhéné: “Programi_i_pare”.
e Klikojmé brenda “main” dhe shkruajmé kodin

System.out.println("Mesojme programim ne Java");

si né fig.12.

& eclipse-workspace - Projakti_i_pare/src/Programi_i_pare,java - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
N HR P RE T N5 0 Q-G H OG- @B I~ HFHC eyt

f# Package Explorer = B [ *Programi_j_parejava £
Belw § | 1
v & Projakti_i_pare 2 public class Programi_i_pare {
B\ JRE System Library [JavaSE-13] 3 . .
v B ac 4¢ public static void main(String[] args) {
= 5 1/ Auto-generated method stub
v i (default package) 6 System.out.println("Mesojme programim ne Java");
] Programi_i_parejava 7 }
8
9}
10

Figura 7.12 Kodimi i projektit

o Taniprovojmé té ekzekutojmé programin. Kjo béhet duke klikuar né
butonin “Run”.
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© sclipre-warkipacs - Projakti_|_pare/sre/Programi_i_parejava - Eclipsa IDE

file Edit Soures Refactor Navigate Search Project Run Windew Help

- 4 LS5 ru-@Er S i v @lve -
3 Package Explorer } = ) e cneg b
v 1 Projakil_i_pare public class Programi_i_pare {
. JRE Syitem Lisrary
v B publiz ststdc vedd main(String[] ergs) {

v @ (default package)

System,out,println("Mesodme programis ne Java")j
3! Programi_j_parejava

B Console
<terminated> Programi_i pare [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (Feb 8, 2020, 12:16:13 AM)
Fesojne programim ne Java

Figura 7.13 Paragqitja e rezultatit né konzolé

o Rezultati paraqgitet ne pjesén “Console” , “Mesojmé programim ne
Java”, fig.7.13.

Cdo program né Java pérmban urdhéra (Statements), ndérsa ¢do urdhér

pérmban njé operacion té cilin kompjuteri duhet ta realizoj. Operacionet
mund té jené té ndryshme, té paragitet njé informacion né ekran, té béjé
njé llogaritje, et;j.

Né shembullin me larté kemi vetém njé urdhér:
System.out.printin("Mesojme programim ne Java");

Kompjuteri e realizon kété urdhér dhe né ekran paragitet informacioni:

Mesojme programim ne Java

Né Java pérdoren ményra té ndryshme té paragitjes sé informacionit né
ekran, né rastin toné kemi pérdorur metodén java e cila éshté:
System.out.printin Rezultati i paraqgitur né formé té dritares té cilén e
guajmé Konzolé (Concole). Konzola i paraget urdhéresat e kryera nga ana e
kompjuterit hap pas hapi.

Té provojmé njé ushtrim tjetér: ndértimi i program i cili pérmban dy
urdhéresa:
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public class Programi_i_pare {
public static void main(String[] args) {
System.out.printin("Mesojme programim ne Java");
System.out.printIin("Ushtrimi nr 1");
}
}
Kur e ekzekutojmé kété program, né ekran fillimisht paragitet informacioni:
Mesojme programim ne Java , ndérsa pas tij informacioni: Ushtrimi né 1.

Rezultati duket késhtu:

Mesojme programim ne Java

Ushtrimi nr 1

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi né Java, i cili do té afishoj emrin,mbiemrin
dhe klasén tuaj.
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Klasa dhe objekti

Java éshté programimi i orientuar né objekte. Gjith¢ka né Java éshté e
lidhur me klasa dhe objekte, sé bashku me atributet dhe metodat e saj. Pér
shembull: né jetén reale, njé makiné éshté njé objekt. Makina ka atribute,
té tilla si pesha dhe ngjyra, dhe metoda, té tilla si ngasje dhe frena.

Njé Klasé éshté si njé ndértues objektesh, ose njé "plan" pér krijimin e
objekteve.

Cila éshté marrédhénia klasé-objekt? Njé objekt éshté instancé e klasés.
Thjesht, njé klasé éshté njé pérshkrim i njé objekti té shkruar né Kod. Mund
té shihet si njé skicé sipas sé cilés krijohen objekte gjaté ekzekutimit té
programit.

Sidoqofté, jo gjithcka né Java éshté njé objekt. Llojet mé té thjeshté té té
dhénave si numrat e ploté dhe numrat me presje dhjetore, etj. ato
trajtohen disi ndryshe. té dhéna té tilla quhen lloje té té dhénave primitive.

Né shembullin toné ne kemi krijuar njé klasé me emrin: Programi_i_pare,
tani kété klasé ne e pérdorim pér té krijuar objekte.

Té analizojmé kodin nga shembulli yné:

public class Programi_i_pare {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
System.out.print("Mesojme programim ne Java");

Klasa éshté “Programi_i_pare” ndérsa objekti éshté: System.out , i cila ka
pér detyré té dérgoj porosiné me géllim té paragitjes né ekran duke
pérdorur metodén printin e cila pérdoret pér té dérguar porosiné né ekran.

4.Metodat

Metodat deklarohen brenda klasés dhe pérdoren pér té kryer veprime té
caktuara. Né shembullin toné ne kemi pérdorur metodén:
System.out.println pér té paraqitur né ekran njé bashkési te karaktereve, gé
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né rastin toné éshté: ‘Mesojme programim né Java’. Shtypja ne ekran
realizohet pérmes printin e cila éshté shkurtesé pér print line. Kété mund ta
pérdorim edhe né kété formé:

System.out.print

Né kété rast kursori do té géndrojé né té njejtén rresht, pra nuk kalon né
reshtin e ri.

Njé ményreé tjetér pér té pércaktuar kur duam té shtypim né njé rresht té ri
éshté té pérdorim karakteret “\ n “ ¢cdo here kur kérkohet té fillojé
shtypjen e njé resht té ri.

Shembull:

System.out.print("Mesojme programim ne Java"+"\n"+ "Ushtrimi nr
1");

Rezultati éshté i njéjté si né ményrén e pérdorur mé paré:

System.out.printIn("Mesojme programim ne Java");
System.out.printIn("Ushtrimi nr 1");

Mesojme programim ne Java
Ushtrimi nr 1
Kontroll njohurish

e Cka jané klasat.
e (Cka éshté objekti
e Shkruaj njé program gé pérmban metodén: print dhe printin.

66



Telnologjia e informacionit dhe komunikimit 12

5.Elementet themelore té gjuhés Java

Java pérmban disa elemente themelore:

Komentet,

Literalét dhe separatorét,
Fjalét e rezervuara,

Tipat e ndryshoreve,
Operatorét,

Ndryshoret.

o O O O O O

Komentet e Java-s jané deklarata gé
nuk ekzekutohen nga pérpiluesi dhe
interpretuesi. Komentet mund té

pérdoren pér té dhéné informacione
ose sh|:.>.Jeg|me"ne lidhje mt?"ndryshor?n, Seperatorét, Variablat.
metodén, klasén ose ndonjé deklaraté. /

Mund té pérdoret gjithashtu pér té fshehur kodin e programit pér njé kohé
specifike.

e Komentet, Literalét dhe

Né java komentet shénohen né disa ményra:

Nése pérdorim // teksti i shkruar pas kétij simboli éshté koment, kjo vlené
pér njé linjé(rresht) deri né fund té tij. Ky nquhet koment i shkurtér.

Teksi i shkruar ndérmjet simboleve /* dhe */ éshté nje ményré tjetér pér té
shkruar njé koment. Sipas késaj ményre komenti mund té jeté né mé shumé
se njé linjé, njé koment i gjaté. Ky quhet koment i gjaté.

Shembull: Komenti i shkurtér dhe komenti i gjaté.
public class Operatori {

public static void main(String[] args) {
// ky eshte koment i shkurter

/* ky eshte

nje koment

i gjate */

System.out.println("Peshendetje, ne mesojme Java");
}

}
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Literalét jané vlera konstante qé pérdoren pér té ruajtur vlera té caktuara.
Jané pérfagésime sintaksore té té dhénave té tipit: numerik, Boolean,
karakter dhe string.

101 //numé i ploté
Né tabelé jané disa shembuj té 25.33 O C {d =i
. true // vleré logjike
leteraléve. w // shenjé
“Kosova” // string

Separatorét jané shenja qé pérdoren pér té grumbulluar dhe rregulluar
kodin e programit.

| shenja_____ Pérshkrimi |

{} Shénimi i bllokut dhe grumbullimi i komandave gé i takojné bllokut
[1 Pérkufizimi i vargut.
() Pérkufizimi i parametrave té metodés, parametrave hyrés dhe
pérkufizimin e kushteve né komanda drejtuese.
; Pérdoret né fund té ¢do shprehje.
Citimi i emrit té pakos, metodés dhe klasés.
, Ndarja e literaléve, ndryshoreve dhe argumenteve

Fjalét e rezervuara

Jané fjalé té cilat jané té rezervuar té cilat i pérdor gjuha programuese. Kéto
nuk guxojné té pérdoren gjaté programimit né emértimin e ndryshoreve.
Nése pérdoren atéher kompajleri nuk i ekezekuton dhe i paraget si gabime.

Java ka njé numér té madh té fjaléve té rezervuara, prandaj éshté miré té
verifikohen né ményré gé mos té pérdoren gjaté emértimit té ndryshoreve
né kodim.

Tabela me fjalét e rezervuara né java
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abstarct continue for new switch
assert default goto package synchronized
boolean do if private this
break double implements protected throw
byte else import public throws
case enum instanceof return transient
catch extends int short try
char final interface static void
class finally long strictfp volatile
const float native super while

Pérveg kétyre Java rezervon edhe kéto fjalé: true, false dhe null.

Variablat (ndryshoret) jané kontejneré pér ruajtjen e vlerave té té dhénave.
Kéto ruajné vlerat pérderisa sa programi éshté i aktiv. Gjaté emértimit

duhet respektuar disa rregulla.

Emrat mund té pérmbajné shkronja, shifra, nénvizime dhe simboli i
dollarit.

Emrat duhet té fillojné me njé shkronjé dhe jo me shifér, psh:
myvarb5, jo 5myvar..

Emrat nuk mund té pérmbajné hapésiré, psh: my var

Emrat jané té ndjeshém ndaj shkronjave, psh: ("myVar" dhe "myvar"
jané té ndryshme).

Fjalét e rezervuara nuk mund té pérdoren si emértime té variablave.

Né Java, ekzistojné lloje té ndryshme té ndryshoreve, pér shembull:

String - ruan tekstin, si¢ éshté "Pérshéndetje". Vlerat e vargut jané
té rrethuara me thonjéza té dyfishta.

int - ruan numeér té ploté (numra té téré), pa decimale, sic jané 123
ose -123.

float - ruan numrat dhjetor, té tilla si 19.99 ose -19.99.

char - ruan karaktere té vetme, té tilla si 'a' ose 'B'. Vlerat
karakteristike jané té rrethuara nga thonjéza té vetme.

boolean - ruan vlerat me dy gjendje: true(e sakté) ose false (e
pasakté).
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Konstantet

Konstantet jané tip i variablit, vlera e té cilave éshté e pandryshueshme.
Konstantet mund té jené: numra té ploté, numra dhjetor, karaktere dhe
stringje. Psh: int numri = 10;

Shembull 1:
public class Programi_i pare {

public static void main(String[] args) {
String emri = "Steve";

System.out.print(emri);

}

Rezultati pas ekzekutimit té programit:

Steve

Shembull 2:

public class Programi_i_pare {

public static void main(String[] args) {
String emri = "Steve";
String mbiemri = "Jobs";
System.out.println(“Emri:”+emri);
System.out.println(mbiemri);

Emri: Steve

Jobs

Shembull 3: Variabla (ndryshorja) e cila do té ruajé njé numér.

public class Programi_i pare {
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public static void main(String[] args) {
int numri = 150;

System.out.println(numri);

Né goftése déshirojmé gé ndryshorja té ruaj njé shifér dhjetore, atéher
perdorim variablén e tipit float.

Shembull 4:

public class Programi_i_pare {

public static void main(String[] args) {
float numri = 1.59f;

System.out.println(numri);

}

Né java mund té pérdorim 8 lloje té té dhénave té quajtura primitive, lloji dhe madhésia
pér secilin lloj éshté dhéné né tabelé:

Lloji Ma&,ri't?Sia Minimum | Maximum Shembull
byte 8 -27 27— 1 || byte b = 100!
short 16 -2 2'%5-1 || short s = 30_ocoo;
int 32 -23t 23— 1 || inti=-100_coo_ocoo;
lohg 64 -263 253_1 || long [ =100_000_000_000_000;
float 32 - 49 (2-2723).21%7 || float f = 1.4561
double G4 271074 |l (2-2759).21923 || double f - 1.456780012345678;
char 16 o 2®%_1 || charc-c:
boolean 1 - — || boolean b - true:
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Kontroll njohurish

e Cili éshté ndryshimi ndérmjet variablave dhe konstanteve.

e Cilat jané rregullat gjaté emértimit té variabave.

e Té ndértohet programi gé ruan ndryshoret: emri,mbiemri, mosha,
klasa dhe té afishohen né ekran.

6.0Operatorét
Njé operator éshté njé karakter gé pérfagéson njé veprim, psh: + éshté njé
operator aritmetik gé pérfagéson njé shtesé.

Operatorét pérbéjné bllokun themelor té ndértimit pér ¢do gjuhé
programimi. Java gjithashtu siguron
shumé lloje té operatoréve qé mund té
pérdoren sipas nevojés pér té kryer
llogaritje té ndryshme dhe funksione e Operatoré, int.
gofshin ato logjike, aritmetike,
relacionale etj.

Né java pérdoren disa operatoré:

o Basic Arithmetic Operators (operatorét aritmetik)

o Assignment Operators (Operatorét e shogérimit)

o Auto-increment and Auto-decrement Operators (operatoret e rritjes
dhe uljes sé vlerés)

o Logical Operators (Operatorét logjik)

o Relational operators (Operatorét relacional)

Operatorét aritmetik jané: mbledhja(+), ndryshimi(-), shumézimi (*)
,pjestimi(/), Modulo(%).

Shembull 1. Operatorét aritmetik.
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public class Operatori {

public static void main(String[] args) {
// perdorimi i operatoreve aritmetik

int x = 5;
int y = 10;
System.out.println("x + y = "+ (x+y));
System.out.println("x - y = "+ (x-y));
System.out.println("x * y = "+ (x*y));
System.out.println("x / y = "+ (x/y));
System.out.println("y % x = "+ (y%x));
}
}
Rezultati:

Operatorét e shogérimit ose té dhénjes sé vlerés (Assignment ) pérdorén
pér té caktuar vlera variablave. Pérdoren disa lloje té operatoréve.

Ky éshté operatori mé i thjeshté i caktimit i cili pérdoret pér té caktuar

vlerén né té djathté né ndryshoren né té majté. Ky éshté pérkufizimi
themelor i operatorit té shogérimit dhe si funksionon ai.

Shembull 1: operatori “="

public class Operatori {

public static void main(String[] args) {
// shembull i operatorit te caktimit
int numri;
String emri;

// Caktimi i vlerave
numri = 10;
emri = "Steve Jobs";

// Rezultati
System.out.println("Numri i caktuar:
System.out.println("Emri i caktuar:

"

+ numri);
+ emri);
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Rezulati:

Numri i caktuar: 10
Emri i caktuar: Steve Jobs

o "+=": Ky operator éshté njé pérbérés i operatoréve "+" dhe "=". Ajo
operon duke shtuar vlerén aktuale té ndryshores né té majté né
vlerén né té djathté dhe mé pas caktimin e rezultatit né operand né
té majte.

Shembull 2: Operatori “+="
public class Operatori {
public static void main(String[] args) {

// Deklarimi i variablave
int numril = 10, numri2 = 20;

System.out.println("Numri 1 = " + numril);
System.out.println("Numri 2 = " + numri2);

numril += numri2;

System.out.println("Numri = " + numril);

Rezultati:
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Tabela me operatorét e shogérimit

+= opl
-= opl
*= opl
/= opl
= opl

Operatorét e rritjes (++) dhe uljes (-) né programimin Java ju lejojné té
shtoni me lehtési 1, ose zbritni 1, nga njé ndryshore. Pér shembull, duke

op2
op2
op2

= op2

op2

opl
opl
opl
opl
opl

= opl
= opl
opl
opl
= opl

+

~ x |

oe

op2
op2
op2
op2
op2

pérdorur operatoré rritjeje, ju mund té shtoni 1 né njé ndryshore té quajtur
si kjo: x++; pér rritje, ose y--; pér ulje.

Shembull 3:

public class Operatori {

public static void main(String[] args) {

// Deklarimi i variablave

int x = 10, y = 20;

//operatori rrites dhe i uljes

X++;
y--5

//dalja

System.out.println("Vlera e x
System.out.println("Vlera e Y

Rezultati:

Vlera e x =

"+x);
"+y);

Vlera e Y = 19
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Operatorét logjik pérdoren pér té kryer operacione logjike. Ato lejojné gé
njé program té marré njé vendim bazuar né kushte té shumta.

Né Java pérdoren tre operatoré themeloré:

o Operatori AND (DHE).
o Operatori OR (OSE).
o Operatori NOT (JO).

Operatori logjik AND (DHE) éshté njé operator qé kryen njé lidhje logjike né
dy deklarata. Ajo jep vetém njé vleré té "vérteté" (TRUE), kur té dy
deklaratat jané té vérteta. Nése njéra prej dy deklaratave nuk éshté e
vérteté, atéheré operatori logjik AND jep njé vleré "Jo te vérteté" (FALSE).

Nérsa operatori OR (OSE) jep nje vleré té “vérteté” kur njéra nga deklaratat
éshté e vérteté. Nése té dy deklaratat jané jo té vérteta, atéheré operatori
jep njé vleré “false”.

Operatori NOT (JO), jep njé vleré té vérteté kur operand-i djathtas nuk
éshté i vérteté, pérkatéisht jepé njé vleré “false” kur operand-i djathtas
éshté i vérteté.

&& Operatori AND
I Operatori OR
! Operatori NOT

Shembull 4: operatori AND

public class Operatori {
public static void main(String[] args) {
int x = 8;

System.out.println(x > 3 && x < 10);
}

Rezultati:

true
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Shembull 5: Operatori OR

public class Operatori {
public static void main(String[] args) {
int x = 3;

System.out.println(x > 10 || x < 5);
}

Rezultati

True

Shembull 6: Operatori NOT

public class Operatori {
public static void main(String[] args) {
int x = 2;

System.out.println(!(x > 3));
}

Rezultati:

True

Operatorét relacionalé pérdoren pér té krahasuar dy vlera dhe rezultati i
krahasimit éshté njé boolen (true ose false). Nése shprehja éshté e vérteté,
rezultati i krahasimit do té jeté 1 (i vérteté), dhe nése jo, rezultati do té jeté
0 (joivértete). ==

Operatorét relacionalé mé sé shpeshti pérdoren né komandat e degézimit.

Né java pérdoren disa lloje té kétyre operatoréve:

> Mé i madh
< Mg i vogél
>= Mé i madh ose i barabarté
<= ME i vogél ose i barabarté
== | barabarté
1= | ndryshém
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Shembull 7: operatorét relacional

public class Operatori {
public static void main(String[] args) {

int x
int y

5;
3;

System.out.println(x > y);
System.out.println(x >= y);
System.out.println(x < y);
System.out.println(x <= y);
System.out.println(x == y);
System.out.println(x != y);

¥
Rezultati:

Kontroll njohurish

e Tregoni pér tipat e operatoréve dhe pse pérdoren.
e Shkruani njé program i cili kryen kryen mbledhjen e numrit 25.33
dhe 61.97 dhe shuma té shumézohet me 2.
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7.Komandat e kontrollit

Gjaté programimit né java zgjidhja e probleme me komanda té shkruara
sekeuncial (té njépasnjéshme) éshté i

pamundur, prandaj pérdorimi i
komandave me kapércim éshté zgjidhja

mé e mire. Shumica e probleme e if, else, while, do-while, for.
zgjidhen duke pérdorur kéto komanda,

sepse shpesh heré zgjdhja e problemit

varet nga plotésimi i kushtit té pércaktuar.

Ne praktiké kéto komanda quhen degézime dhe unaza té kontrollit té
rrjedhés sé programit (if, while, do-while, for).

Komanda if

Komanda if sé pari verifikon shprehjen logjike ose vlerén e ndryshores dhe
né varési té saj vazhdon ekezekutimin e programit.

Shembull 1: komamda if

public class kontrolli {

public static void main(String[] args) {
// Komanda if

int x = 20;
int y = 18;
if (x > y) {
System.out.println( x+ " eshte me i madh se " +y);
}
}
}
Rezultati:

20 eshte me i madh se 18
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Nga shembulli kushti éshté plotésuar, pra x éshté mé i madh se y, sepse 20
> 18. Cka nése kushti i paré nuk plotésohet, atéher pérdorim komandén

“else” (pérndryshe), pér té dhéné zgjidhje kur njéri kusht nuk plotésohet.

Shembull 2: komnada if, else

public class Kontrolli {

public static void main(String[] args) {
// Komanda if, else
int nr_poena = 55;
if (nr_poena < 39) {
System.out.println("Nxenesi nuk ka kaluar testin.");
} else {
System.out.println("Nxenesi ka kaluar testin.");

}
Nxenesi ka kaluar testin.

Cikli while dhe do-while

Né gjuhén e programimit Java cikli ekzekuton né ményré té pérséritur njé
deklaraté pér sa kohé gé njé kusht i caktuar éshté i plotésuar, pra éshté i
vérteté (true).

Eshté e réndésishme te cikli while gé kushti kontrollohet gjaté hyrjes né
cikél, ashtu qé mund té ndodhé qé cikli té mos ekzekutohet nése kushti nuk
éshté plotésuar (né qoftése vlera e shprehjes éshté false).

Shembull 3: Cikli while 1
p

public class kontrolli { 3
public static void main(String[] args) { 4

// cikli while 5

int i=1; 6
while(i<=10){ 7
System.out.println(i); 8

i++; )

} 1

}
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Komanda do-wihle éshté shumé e ngjashme me komandén while, mirépo
cili éshté dallimi ndérmjet kétyre dy komandave?

Komanda do-while kontrollon kushtin né fund té ¢do cikli e jo né fillim.Nése
né kemi pérdorur komandén while, dhe nésé né ciklin e paré nuk éshté
plotésuar kushti, atéher cikli ndérpritet, pra asnjéri nga ciklet tjera nuk do té
ekzekutohen.

Shembull 4: cikli do-while

1
public class kontrolli { >
public static void main(String[] args) { 3
// cikli do-while 4
int i = 1; 5
do { 6
System.out.println(i); 7
i++;
8
} 9
while (i <= 10); 1
}
}
Cikli for

Eshté njé ményré komplekse pér té pérséritur saktésisht disa heré ciklet mbi
njé varg vlerash. Cikli pérséritet gjithnjé derisa kushti éshté i plotésuar.

Kur pérdoret cikli for? Atéher kur ne dimé saktésisht se sa heré duhet
pérséritur ciklin.

Shembull 5: cikli for

public class kontrolli {
public static void main(String[] args) {
// Cikli for
for (int i = 10; i <=100; i =i + 10) {
System.out.println(i);
}
}

Komandat Break dhe continue
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Ne tashmé dimé, dalja nga cikli ose ndérprerja e ciklit béhet atéher kushti
éshté plotésuar, mirépo né java pérdoret edhe komanda break e cila
pérdoret pér té kontrolluar daljen nga cikli.

Ekzekutimi i ciklit ndérpritet me komandén break né qoftése né ndonjérin
nga interacionet (pérséritjet) pérdorim kété komandé.

Shembull 6: komanda break

public class kontrolli {
public static void main(String[] args) {
for (int i = 0; i < 10; i++) {

if (1 == 4) {

break;
}
System.out.println(i);

}
}

Shembull 7: komanda continue

public class kontrolli {
public static void main(String[] args) {
for (int i = 9; i < 10; i++) {
if (i == 4) {
continue;

}
System.out.println(i);

(]
1
2
3
)
6
7
8
9

}
}
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Kontroll njohurish

e Né programin e dhéné rezultati éshté: “Hello world”. Plotéso
pjesét gé mungojné.

Int x = 10;
Int x = 15;

X y) |
System.out.printin(“Hello World”);
}

e (faré do té afishohet né programin e dhéné:

int i = ©0;
while (i < 5) {
System.out.print(i +",");

8.Vargu njédimensional
Vargjet jané thjeshté njé vargi té

dhénash i njé tipi té caktuar. Deklarimi i Fjalé kyg
variablavé béhet si zakonisht, ndryshimi
éshté se né fund té variablés vendosen

kllapat [ ]. Pra, nuk éshté e nevojshme
té deklarohen variabla té ndara pér

e String[ ], int [ ], Switch.

secilén vleré.

Shembull 1: Komanda String|[ ]

public class vargu {
public static void main(String[] args) {
String[] makina = {"Volvo", "BMW", "Ford",

"Mazda","Volkswagen"};
System.out.println(makina[3]);
}
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Né ekran éshté paraqitur rezulati “Mazda”, sepse né shtypje éshté
pércaktuar indexi [3]. Duhet theksuar se numrimi i shprehjeve né vargun e
dhéné fillon nga [0].

Shembull 2: Komanda int [ ]
public class Vargjet {

public static void main(String[] args) {
int[] vargu = {2,8,13,15,20,25,30};

System.out.println("Kufizat e vargut jane:");
for (int i = @;i<vargu.length; i++) {
System.out.print(vargu[i]+ "*");

}

Kufizat e vargut jane:
2*¥8*13*15*20*25*30*

Vargu dydimensional
(matrica)

Vargjet dydimensioanle ndryshe quhen matrica. Pozicioni i secilit element
éshté i pércaktuar népérmjet rendit(rreshti) dhe shtyllés (kolona) té cilave u
takon.

Né gjuhén e programimit vargu dydimesional éshté njé varg i vargut. Té
dhénat ruhen né rreshta dhe kolona, dhe ne mund té casemi duke pérdorur
indeksin e rreshtit ashtu edhe indeksin e kolonés.

Indexii djathté
pércakton
kolonén (shtyllén

[21f0]  [2][1] [2]([2] [2][3]
, LB110]  [3][1] ([3][2] [3](3]

Indexi i majté pércakton

rendin (rreshtin)

Tabela — vargu dydimensionale

Shembull 3: matrica.

public class matrica {
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public static void main(String[] args) {
int[][] vargu = new int[2][2];

vargu[e][o]
vargu[0][1]
vargu[1][eo]
vargu[1][1]

o
-,

. e

J

I
AwNn R

J

for (int i = @; i < vargu.length; i++) {
for (int j = 0; j < vargu[i].length; j++) {
System.out.print(vargu[i][j] + "\t");
//tab space (“\”)

}
System.out.println();

Komanda switch

Switch éshté njé variabél pér testimin e disa mundésive me vlera té
ndryshme. Cdo vleré quhet rast case, dhe variabla kontrollohet pér secilin
rast.

Kur njé variabél ka vleré té barabarté me njé rast (case), do té ekzekutohet
instruksioni pas case, deri sa té arrihet instruksioni break.

Kur arrihet instruksioni break, terminon switch, dhe ekzekutimi vazhdon njé
rresht mé poshté.

Jo ¢do rast ka nevojé pér break. Nése nuk ka break, do té ekzekutohet ¢do
gjé gé vjen mé poshté derisa té arrihet njé break.

Shembull 4: switch case

public class ditet {

public static void main(String[] args) {
int day = 4;
switch (day) {
case 1:
System.out.println("E hene");
break;
case 2:
System.out.println("E marte");
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break;

case 3:
System.out.println("E merkure");
break;

case 4:
System.out.println("E enjte");
break;

case 5:
System.out.println("E premte");
break;

case 6:
System.out.println("E shtune");
break;

case 7:
System.out.println("E diel");
break;

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi qé gjeneron vargun: 1,3,5,7,9)
e Té shkruhet programi gé gjeneron matricén katrore.

9.Interfejsi grafik i pérdoruesit

Interfejsi grafik i pérdoruesit ang(Graphical user interface-GUI) dallohet nga
programet e konsolit (Console), pér nga ményra e bashkéveprimit té
programit me pérdoruesin.
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GUI éshté njé term i pérdorur jo vetém né Java por né té gjitha gjuhét
programu?se q.'é mbé.shtesirizhvillimin
e GUI. Ndérfagja grafike e pérdoruesit

té njé programi paraqget njé ekran vizual
té lehté pér t'u pérdorur. Ajo éshté e
pérbéré nga komponenté grafiké (p.sh.,

butona, etiketa, dritare) pérmes té cilave pérdoruesi mund té
bashkéveprojé me fagen ose aplikacionin.

e GUI, Swing, JFrame

Java pérmban dy biblioetak standarde té klasave, qé pérmmbajné
elementet e interfejsit grafik té pérdoruesit.

Java AWT(Abstract Windowing Toolkit) éshté biblioteké mé e vjetér dhe
klasat e saj ndodhen né paketén java.awt.* . Kjo ekziston qysh nga fillimi i
gjuhés programuese java dhe karakterizohet pér pérdorim minimal té
komponentéve té interfejsit grafik. Klasat e késaj biblioteke mbéshteten né
mundésité grafike té sistemit operues konkret, prandaj AWT komponentét
kané performansa té kufizuara.

Swing éshté biblioteké e klasés sé re. Klasat e késa biblioteke ndodhén ne
paketén java.swing. *. Kjo biblioteké ka zévendésimin adekuat pér té gjitha
komponentet AWT, pérderisa siguron edhe komponente shtesé mé
komplekse.

Né programim mund té pérdoren té dy bibliotekat njékohsisht Swing dhe
AWT, mirépo kjo nuk rekomandohet, sepse né raste té ndryshme disa nga
komponentet nuk do té paragiten né ményré té sakté.

Elementet grafike

Né java pérdoren disa elemente pér paraqitjen e interfejsit té€ pérdoruesit
dhe pérbéhet nga disa kategori:

o Dritaret
o Komponentét
o Kontejnerét

Dritaret jané fusha drejtékndéshe té cilat mund té vizatohen né ekran dhe
paragiten gjaté kohés sa ekzekutohet programi. Dritaret jané té dyllojshme:

Kornizat — jané dritare pérhershme té cilat paraqgiten gjaté téré kohés sa
programi éshté duke u ekzekutuar.
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Dialogét — jané dritaré té pérkohshme té cilat paraqiten dhe zhduken nga
ekrani gjaté ekzekutimit té programit.

Komponentét paragesin elemente vizuale gé mund té prodhojné ngjarje
dhe kané objektivin e pérkufizuar si dhe madhésiné dhe pozicionin né
ekran.

Kontejnerét jané njé pérbérés qé pérdoret pér té mbajtur dhe pér té
organizuar pérbérés té tjeré.

Dritarja e aplikacionit

Dritarja kryesore e programit realizohet népérmjet kontejnerit té nivelit mé
té larté gé quhet kornizé (ang- Frame) gé ka njé titull dhé njé zoné kufitare.

Meqgenése zona kufitare pérfshihet né madhésiné e pérgjithshme té
kornizés, kufiri né ményré efektive erréson njé pjesé té kornizés, duke
kufizuar zonén e disponueshme pér renditje dhe shfagjen e
nénkomponentéve tjera.

Pér paragitjen e dritarés pérdoret klasa JFrame gé ndodhet né bibliotekén e
klésés Swing. Né fillim korniza nuk pérmban komponente, por ato pastaj
shtohen pérmes programimit.

Shembull 1: Té krijohet dritarja me emrin “Aplikacioni im i paré”.

import javax.swing.*;
public class forma{
public static void main(String args[]){
JFrame korniza = new JFrame("Aplikacioni im i pare");
korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

korniza.setSize(700,450);
korniza.setlLocation(100,150);

korniza.setVisible(true);
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|£] Aplikacioni im i pare — O X

Figura 7.14 Dritarja e aplikacionit

Analiza e kodit pér krijimin e dritares:

Ndértimi i dritarés éshté béré pérmes komandés :

JFrame korniza = new JFrame("Aplikacioni im i1 pare");

Madhésia e dritares éshté konstruktuar pérmes metodés:
korniza.setSize(700,450);

ndérsa pozicioni e dritares né ekran pércaktohet duke thirrur metodén si
mé poshté: korniza.setLocation(100,150);

Cdo dritare nénkuptohet qé mund té mbyllet duke klikuar né butonin pér

mbyllje té programit, prandaj pérdorim metodén
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

Paraqitja e kornizés (dritares) né ekran béhet duke pérdorur metodén
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setVisible(true);

Kontroll njohurish

e (Cfaré éshté dallimi ndérmjet GUI (graphical user interface) dhe
command-line Interface.
e Shkruaj programin pér ndértimin e kornizés (Frame).

10.Kontejnerét dhe komponentet

Né Java, njé komponent éshté objekti themelor i ndérfages sé pérdoruesit
dhe gjendet né té gjitha aplikacionet Java. Kontejneri shérben pér

grumbullimin e komponenteve dhe pér

t’i paraqitur né ekran. Fjalé kyc

Shembull i njé komponenti éshté butoni
(Tasti), ndérsa korniza éshté shembull i
kontejneri. Njé buton pér tu paraqitur

e Container, Jcomponent.

né ekran sé pari duhet t'i shtohet
kontejnerit, pra nuk mund té paragitet i pavarur.

Né figurén mé poshté éshté paraqitur hierarkia e klasés Swing
(komponentét dhe kontejnerét).
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; JTextField
Object B {
T JTextArea
Component — JComboBox
L —  JLabel
Container

T T — JList

Window JComponentg—— JMenuBar

[ 1 b

JOptionPane
Frame Dialog
—  JPane
JFrame JDialog
— JScrollBar

—AbstractButtorit—{  JButton

Figura 7.15 Hierarkia i klasés Swing

Etiketa

Etiketa (Label) éshté komponent e thjeshté e mjedisit té pérdoruesit e cila
pérdoret pér té paraqgitur njé tekst dhe pér pérshkrimin e ikonave. Né java
paragitet pérmes klasés Jlabel.

Shembull 2: Krijimi i dritares né té cilén paragitet etiketa.

import
public

javax.swing.*;
class forma{

public static void main(String args[]){

JFrame korniza = new JFrame("Aplikacioni im i pare");
korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
korniza.setSize(700,450);
korniza.setLocation(100,1590);

JPanel paneli = new JPanel();

JLabel etiketa =new JLabel("Etiketa.");

etiketa.setBounds(50,100, 100,30);
paneli.add(etiketa);
korniza.add(paneli);

korniza.setVisible(true);
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|£ | Aplikacioni im i pare — O e

Etiketa.

Figura 7.16 Paragqitja e dritares me njé etiketé (Label)

Shembull 3: Krijimi i programit qé paraget 3 etiketa dhe rrafshimi i tyre.

import javax.swing.*;
public class forma{
public static void main(String args[]){
JFrame korniza = new JFrame("Programi per paraqitjen e
etiketes");
korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
korniza.setSize(700,400);
korniza.setlLocation(100,200);
JPanel paneli = new JPanel();
paneli.setLayout(null);
paneli.setBounds(@, 15, 100, 400);
paneli.setOpaque(false);

JLabel etiketal =new JLabel("Etiketa nr 1 (Rrafshimi
CENTER");

etiketal.setBounds(9, 30, 650, 30);

etiketal.setHorizontalAlignment(JLabel.CENTER);

JLabel etiketa2 =new JLabel("Etiketa nr 2 (Rrafshimi
LEFT)");

etiketa2.setBounds(0,70,650,22);

etiketa2.setHorizontalAlignment(JLabel.LEFT);
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JLabel etiketa3 =new JLabel("Etiketa nr 3 (Rrafshimi
RIGHT");

etiketa3.setBounds(0,100,650,30);

etiketa3.setHorizontalAlignment(JLabel.RIGHT);

paneli.add(etiketal);paneli.add(etiketa2);paneli.add(etiketa3

)s
korniza.add(paneli);
korniza.setContentPane(paneli);
korniza.setVisible(true);
}
}

Tani pér rrafshimin e tekstit (etiketés) éshté pérdorur kodi né java:
etiketal.setHorizontalAlignment(JLabel.CENTER);

Pér etiketén e parég, gjithashtu edhe pér dy etiketat e tjera éshté i ngjashém.

|£| Programi per paraqgitjen e etiketes - O X

Etiketa nr 1 (Rrafshimi CENTER
Etiketa nr 2 (Rrafshimi LEFT)

Etiketa nr 3 (Rrafshimi RIGHT

Figura 7.17 Paragqitja e dritares me tri etiketa dhe rrafshimi i tyre.

Ndérsa pér pozicionimin e etiketave éshté pérdorur kodi:
etiketal.setBounds(0, 30, 650, 30);

Nga matematika dimé se sistemi koordinativ ka dy pika koordinative (x,y),
prandaj kétu x = 0, ndersa y = 30, cka do té thoté se etiketa fillon nga
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margjina e majté (Left) e kornizés né pikén 0, ndersa nga margjina e
sipérme (Top) fillon nga pika 30, mirépo ne kemi pérdorur rrafshimin e
tekstit pérmes kodit: etiketal.setHorizontalAlignment(JLabel.CENTER);

Né ményré gé etiketa nr 1 té rrafshohet né gendér té kornizés, gjithashtu
duke filluar nga pika 30 e koordinatés'y.

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi gé paraqget ditaren me nje etikete né
gendér ku shkruan: “Graphical user interface”.

11.Butonét

Butonét jané komponente té mjedisit

té pérdoruesit. Pérdoren pér té kryer Fjalé kyc
njé aksion né momentin kur

pérdoruesi ka kryer njé ngjarje.
Pérdoruesi pozicionohet né buton dhe
shtyp tastin e majté té mausit, né kété
moment niset ngjarja.

e Button, CheckBox,
RadioButton
Actionlistener.

Né gjuhén programuese java butonét
paragiten pérmes klasés JButton.

Shembull 1. Krijimi i dritares ku paragitet njé buton.

import javax.swing.*;
public class Butoni {

public static void main(String[] args) {
JFrame f=new JFrame("Shembulli ku paraqitet nje button");
JButton b=new JButton("Kliko ketu");
b.setBounds(50,100,95,30);
f.add(b);
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f.setSize(400,400);
f.setLayout(null);
f.setVisible(true);

|£:] Shembulli ku paragitet nje button — O x

Kliko ketu

Figura 7.18 Dritarja ku éshté paragitur njé buton

Shembull 2. Te krijohet aksioni (veprimi) né ngjarjen e butonit (on click).

import javax.

swing.*;

import java.awt.event.*;

public class

Butoni {

public static void main(String[] args) {
JFrame f=new JFrame("Shembull i ngjarjes");
JLabel etiketa =new JLabel("");
etiketa.setBounds(100, 30, 650, 30);
JButton b=new JButton("Kliko ketu");

b.
b.

setBounds(120,100,95,30);
addActionListener(new ActionListener(){

public void actionPerformed(ActionEvent e){

1))
f.

f.
f.
f.

etiketa.setText("Pershendetje, mesojme Javal!");

}

add(b);f.add(etiketa);
setSize(400,400);
setLayout(null);
setVisible(true);
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|£| Shembull i ngjarjes — O X

Pershendetje, mesojm Java!

Kliko ketu

Figur 7.19 Dritarja ku paragitet njé buton dhe veprimi

Katrorét pér zgjedhje e butonéve (check box)

Katrori pér zgjedhje (ang. — check box) éshté njé pjesé e paketés Java Swing,
dhe i pérket klasés JCheckBox. Pérdoruesi pérmes mausit mund té zgjedhé
katrorin ose nuk zgjedh, késhtu krijon dy ngjarje né kété buton. Duhet
theksuar se né katrorét pér zgjedhje pérdoruesi mund té zgjedhé shumé
opsione pérnjéher.

Shembull 3: Te ndértohen dritarja dhe dy katroré pér zgjedhje (checkbox).

import java.awt.event.*;
import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Katrori_per_zgjedhje {

static JFrame f;

public static void main(String[] args)

{

f = new JFrame("Katrori per zgjedhje");
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f.setLayout(new FlowLayout());

JCheckBox cl1l = new JCheckBox("checkbox 1");
JCheckBox c2 = new JCheckBox("checkbox 2");

JPanel p = new JPanel();

p.add(cl);
p.add(c2);

f.add(p);
f.setSize(300, 300);

f.setVisible(true);

|£: | Katrori per zgjedhje - O *

[ | 'checkbox 1 [ | checkbox 2

Figura 7.20 Dritarja ku paragiten dy katroré pér zgjedhje
(CheckBox)

Radio butonét

Radio butonét ndértohen népérmjet klasés JRadioButton. Jané té ngjashém
me katrorét pér zgjedhje pér dallim se kétu pérdoruesi mund té zgjedhe
vetém njé opsion. Pérdoret né formularé plotésues, ndértimin e kuizeve né
internet, et;j.
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Shembull 4. Té dritarja né té cilén paraqiten 4 Radio Buton pér pérzgjedhjen
e njé prej opsioneve (A,B,C,D).

import java.awt.event.*;
import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class r_butoni {

static JFrame f;

public static void main(String[] args)

{

f = new JFrame("Radio Butonet");

f.setLayout(new FlowLayout());
f.setSize(800,600);

JLabel etiketa =new JLabel("Radio butonet, selekto
opsionin");
etiketa.setBounds(0, 10, 400, 30);

JRadioButton rbl = new JRadioButton("A");
JRadioButton rb2 = new JRadioButton("B");
JRadioButton rb3 = new JRadioButton("C");
JRadioButton rb4 = new JRadioButton("D");
rbl.setBounds(75,50,100,30);
rb2.setBounds(75,100,100,30);

ButtonGroup bg=new ButtonGroup();
bg.add(rbl);bg.add(rb2);bg.add(rb3);bg.add(rb4);

JPanel p = new JPanel();

p.add(rbl);

p.add(rb2);

p'add(r‘b?’); |£/ Radio Butonet - [m] Pa
p . add ( r\b4) ; Radic butonet, selekto opsiconin
f.add(etiketa); SN o8 Sc Ob
f.add(p); .

f.setSize(300, 300);

f.setVisible(true);

}
}

Megenése radio butonét nuk mund ti
selektojmé mé shumé se njé, atéher né Figura 7.21 Dritarja me 4 RadioButon
program fillimisht éshté ndértuar grupi
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i butonéve (ButtonGroup), kjo éshté béré me qgéllim gé té pamundésoj
selektimin e ménjéhershém té dy ose mé shumé butonéve duke pérdorur
kodin né java:

ButtonGroup bg=new ButtonGroup();

bg.add(rbl);bg.add(rb2);bg.add(rb3);bg.add(rb4);

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi gé krijon njé buton, njé katror pér zgjedhje

dhe njé radiobuton.

12.Fusha pér shénimin e tekstit

Fusha pér shénimin e tekstit i S

mundéson pérdoruesit té shénoj
vargun me simbole té déshiruara.
Fusha pér shénimin e tekstit
shogérohet me etiketén e cila
pérshkruan udhézimin pér plotésimin
e fushés pér tekst. Gjaté krijimit té
fushés pér teskt gjithashtu duhet té
shtojmé edhe etiketén sepse kjo nuk

shtohet automatikisht.

e TextField, JoasswordField.

Né Java fusha pér shénimin e tekstit krijohet népérmjet klasés JtextField.

Shembull 1. Té krojet dritarja né té cilén do té paragiten dy fusha pér
shénimin e tekstit, emri dhe mbiemri.

import java.awt.*;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
public class textboxi {

public static void main(String[] args) {
JFrame korniza= new JFrame("Fusha per tekst");
korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
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korniza.setSize(700,400);
korniza.setlLocation(100,200);
korniza.setlLayout(null);
korniza.setVisible(true);

TextField t1,t2;

tl=new TextField("");
t1.setBounds (50,100, 200,30);
t2=new TextField("");
t2.setBounds (50,200, 200,30);

JLabel etiketal =new JLabel("Emri:");
etiketal.setBounds(50,70, 200,30);
JLabel etiketa2 =new JLabel("Mbiemri:");
etiketa2.setBounds (50,170, 200,30);

korniza.add(tl); korniza.add(t2);
korniza.add(etiketal);korniza.add(etiketa2);

}

|£] Fusha per tekst

Emriz

Mbiemri:

Figura 7.22 Dritarja ku paragiten dy fusha pér tekst

Shembull 2. Té shkruhet programi pér krijimin e dritares e cila mundéson
regjistrimin e emrit, mbiemrit, adresén e e-mail-it dhe fjalékalimin. Fusha
pér fjalékalim duhet té jeté e mbrojtur me simbolet “ * ”.

import java.awt.*;

import javax.swing.*;
public class textboxi {

public static void main(String[] args) {
JFrame korniza= new JFrame("Fusha per tekst");
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korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
korniza.setSize(700,500);
korniza.setlLocation(100,100);
korniza.setlLayout(null);
korniza.setVisible(true);

JPanel paneli = new JPanel();
paneli.setlLayout(null);
paneli.setBounds(200, 15, 700, 400);
paneli.setOpaque(false);

TextField t1,t2,t3;
JPasswordField t4;

// krijimi i fushave per teskt
tl=new TextField(15);
t1l.setBounds (50,50, 200,30);

t2=new TextField(15);
t2.setBounds (50,100, 200,30);

t3=new TextField(20);
t3.setBounds (50,150, 200,30);

t4=new JPasswordField (8);
t4.setBounds (50,200, 200,30);

//krijimi i etiketave (label)
JLabel etiketal =new JLabel("Emri:");
etiketal.setBounds (50,25, 200,30);

JLabel etiketa2 =new JLabel("Mbiemri:");
etiketa2.setBounds(50,75, 200,30);

JLabel etiketa3 =new JlLabel("e-mail:");
etiketa3.setBounds(50,125, 200,30);

JLabel etiketad4 =new JLabel("Fjalekalimi:");
etiketa4.setBounds (50,175, 200,30);

paneli.add(tl); paneli.add(t2); paneli.add(t3);
paneli.add(t4) ;

paneli.add(etiketal);paneli.add(etiketa2);paneli.add(etiketa3);pane
li.add(etiketa4);

korniza.add(paneli);

korniza.setContentPane(paneli);
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|£] Fusha per tekst — O *

Emri:

Mbiemri:

e-mail:

Fjalekalimi:

Figura 7.23 Dritarja ku paragiten fushat pér tekst dhe pér password

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi pér ndértimin e dritares e cila ka dy
fusha: User dhe Password, dhe njé button pér kycgje.

Fushat e médha pér shénimin e tekstit

Fushat e zakonshme pér tekst nuk mjaftojné pér shénimin e teksteve té
gjaté, kéto jané pérdoren vetém pér shénimin e njé té dhéne té caktuar.
Prandaj né java mund té krijohen

edhe fusha té médha gé pérdoren Fjalé kyg
pér shenim té teksteve.

Fushat e médha mund té kené e JtextArea, JComboBox.
gjérési dhe lartési té ¢farédoshme,
dhe kané shirita pér lévizjen e tekstit. ;
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Kéto fusha mund té krijohen népérmjet klasés JTextArea.

Shembull 3. Té krijohet dritarja gé pérmban fushén pér hyrjen e njé sasie té
madhe té tekstit.

import javax.swing.*;

public class fusha{
public static void main(String args[]){

JFrame korniza = new JFrame("Fusha per tekste te gjata");

korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

korniza.setSize(500,400);

korniza.setLocation(100,1590);
JPanel paneli = new JPanel();
paneli.setlLayout(null);

// paneli.setBounds(@, 15, 100, 400);

paneli.setOpaque(false);

JScrollPane scroll = new JScrollPane();
JTextArea fushateksti = new JTextArea();
scroll.setBounds (50,135,206, -135);

scroll.setBounds(50,50,280, 160);
fushateksti.setBounds(0,50,280,160);
scroll.setViewportView(fushateksti);
paneli.add(scroll);

fushateksti.setText("”);Tesktin e gjaté\n"

+ "nuk mund ta shkruajmé\n"

+ "né fusha té zakonshme pér tekste\n"

+ "Pér kété arsye e pérdorim klasén
JTextArea\n"

+ "e cila mundéson té vendosim tekstin me
madhési\n"

+ "té ndryshme");

fushateksti.setWrapStyleWord(true);
fushateksti.setRows(30);
korniza.add(paneli);
korniza.setContentPane(paneli);
korniza.setVisible(true);
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|£:| Fusha per tekste te gjata - O X

Teskiin e gjaté | |
nuk mund ta shkrugjmé

né fusha té zakonshme pér tekste
Pér kété arsye e pérdorim klasén JTextArea ]
e cila mundésan té vendosim tekstin me madhési
té ndryshme

{

Figura 7.24 Dritarja ku paragqitet fusha pér tekste té gjata

Listat rénése

Lista rénése (ang. Combo box) paraqget listén me opsione né té cilén
pérdoruesi duke klikuar zgjedh njé opsion i cili mbeten né listé si opsion i
vetém i dukshém. Né java lista rénése krijohet pérmes klasés JComboBox.

Shembull 4. Té krijohet programi gé pérmban njé listé rénése me gjuhét
programuese (java, php, c, c++, html).

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JComboBox;

public class lista {

104

public static void main(String[] args) {

JFrame frame = new JFrame("Lista renese (Combobox");
frame.setSize(300, 250);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setlLayout(null);

String[] items = { "java", "php", "c", "c++" , "html"

}s
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JComboBox comboBox = new JComboBox( items );
comboBox.setBounds(90, 40, 100, 30);

frame.add(comboBox);

frame.setVisible(true);

|£] Lista renese (Combobox) — O X

java v

php

o+t
html

Figura 7.25 1 Dritarja ku paragqitet lista rénése

Kontroll njohurish

e Té shkruhet programi pér ndértimin e dritares e cila duhet ti
keté dy fusha: User dhe Password, dhe njé button “Log In”.
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13.Shiriti pér zgjedhje (Menu bar)
Té gjitha Dritaret mund té pérmbajné
shiritin pér zgjedhje né té cilin
vendosen menyté DropDown. Shiriti i
menysé éshté njé pérbérés integrues e JmanuBar,Jmenu,
grafik i ndérfaqges sé pérdoruesve JMenultem dhe
(GUI). Né Windows, zakonisht njé shirit JcheckBoxMenultem.
menyje éshté vendosur né krye té njé
dritare té aplikacionit.

Shiriti i menysé pérbéhet prej nén-menysé dhe artikujve pér zgjedhje. Disa
nga artikujt mund té kené “shortcut” e cila i mundéson pédoruesit té zgjedh
opsione pa patur nevojé té zgjedh artikullin e caktuar.

Né Java, biblioteka e klasave Swing pérmban katér klasa pér krijimin e
shiritit t&é menysé: JMenuBar, JMenu, JMenultem dhe JCheckBoxMenultem.

Shembull 1. Te krijohet dritarja e cila pérmban shiritin e menysé
(File,Edit,View dhe Print)

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.*;
public class shiriti_menu {

public static void main(String[] args) {
JFrame korniza = new JFrame("Shiriti i menyse(Menu
bar)");
korniza.setSize(300, 250);

korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
korniza.setlLayout(null);
JMenuBar menubar = new JMenuBar();
JMenu menul = new JMenu("File");
JMenu menu2 = new JMenu("Edit");
JMenu menu3 = new JMenu("View");
JMenu menu4 = new JMenu("Print");
menubar.add(menul);
menubar.add(menu2);
menubar.add(menu3);
menubar.add(menu4);

korniza.setJMenuBar(menubar);

korniza.setVisible(true);
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|£ | Shiriti | menuse(Menu bar) — O X
File Edit View Print

Figura 7.26 Dritarja ku paragqitet shiriti pér zgjedhje (Menu Bar)

Shiritit té menysé duhet t'i shohen artikujt (/tem) pérmes té cilave
pérdoruesi zgjedh opsione té caktuara. Kété e béjmé duke krijuar objektin e
klasés JMenultem dhe duke shtuar né meny artikujt népérmjet metodés
add.

Shembull 2. Te krijohet dritarja e cila pérmban shiritin e menysé dhe né
meny File té pérmbajé artikujt (Open,Save,Save As, dhe Exit)

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.*;
public class shiriti _menu {

public static void main(String[] args) {
JFrame korniza = new JFrame("Shiriti i menyse(Menu
bar)");
korniza.setSize(300, 250);

korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
korniza.setLayout(null);
//krijimi i shiritit per zgjedhje ge permbane menu
(file, edit, view dhe print)
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JMenuBar menubar = new JMenuBar();
JMenu menul = new JMenu("File");
JMenu menu2 = new JMenu("Edit");
JMenu menu3 = new JMenu("View");
JMenu menu4 = new JMenu("Print");

menubar.add(menul);

menubar.add(menu2);

menubar.add(menu3);

menubar.add(menu4);

//Krijimi i artikujve ne menu (Open,Save,Save As,Exit
JMenuItem artikullil = new JIMenuItem("Open");
JMenuItem artikulli2 = new JIMenuItem("Save");
JMenuItem artikulli3 = new IJMenuItem("Save As");
JMenuItem artikulli4 = new IMenuItem("Exit");
menul.add(artikullil);

menul.add(artikulli2);

menul.add(artikulli3);

menul.add(artikulli4);

korniza.setJMenuBar(menubar);

korniza.setVisible(true);

|/ Shiriti i menuse(Menu bar) — O X
File| Edit View Print

Open
Save
Save As
Exit

Figura 7.27 Dritarja ku paragiten artikujt e Meny-sé
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Né qoftése déshirojmé té vendosim ndarésin (separatorin) me qgéllim té
grumbullimit té artikujve né grupe, atéher pérdorim metodén e klasés
JSeparator. Sintaksa e pérdorur né Java éshté dhéné mé poshté:

JSeparator ndaresi = new JSeparator();
menul.add(ndaresi);

|£ | Shiriti | menuse(Menu bar) — O >

File | Edit View Print

Open
Save

Save As

Exit

Figura 7.28 Dritarja ku paraqitet separatori i artikujve

Kur déshirojmé té krijojmé nén-meny atéher pérdorim objektin e klasés
JMenu, si né shembullin e dhéné:

JMenu nenmenu = new JMenu("Raportet");

nenmenu.add("Lista e nxenesve");
nenmenu.add("Lista e suksesit");
nenmenu.add("Lista e mungesave");

109



Teknologjia e informacionit dhe komunikimit 12

|£| Shiriti i menuse(Menu bar) — O X
-. |

|£:] Shiriti i menuse(Menu bar) — O >
File Edit View | Print|

[ Shtypja ne printer
¥l Shtypja ne PDF

Figuar 7.29 Dritarja ku paragiten artikujt me opsione

Né shiritin e menysé mund té vendosim edhe artikuj me opsione. Kur
pérdoruesi zgjedh njé artikull té tillé ai do té kycet ose e kundérta. Kjo béhet
duke pérdorur objektin e klasés JCheckBoxMenultem, si né shembullin toné.
JCheckBoxMenuItem selektimil = new JCheckBoxMenuItem("Shtypja
ne printer");
JCheckBoxMenuItem selektimi2 = new JCheckBoxMenuItem("Shtypja
ne PDF");

menu4.add(selektimil);
menu4.add(selektimi2);

Opsionet pér selektim né kété shembull jané vendosur né meny qé ka
emértimin “Print”.

Artikujt né shiritin e menysé mund té paragiten edhe me figura, né ményré
gé pérdoruesi té kété mé té lehté zgjedhjen e artikujve né meny.

Né java pérdoret objekti (new Imagelcon), por megenése figurat jané
objekte té jashtme, duhet pércaktuar shtegu (path) né té cilén kemi ruajtur
figurat.
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Sintaksa pér paraqitjen e figurés éshté:

IMenuItem artikulli4 = new JMenuItem("Exit", new
ImageIcon("c:/dalja.png"));
menul.add(artikulli4);

|£ | Shiriti | menuse(Menu bar) — O >
File| Edit View Print File

Open
Save

Save As

Ed Exit

Figura 7.30 Paragqitja e figurés né artikullin “Exit”

Kontroll njohurish

e Té shkruhet kodi pér krijimin e objektit Jmenu.
e Té shkruhet kodi pér krijimin e objektit Jmenultem.
e Trego dallimin ndérmjet Menysé dhe nénmenysé.
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14.Ngjarjet

Ndryshimi né gjendjen e njé objekti njihet si ngjarje d.m.th. ngjarja

pérshkruan ndryshimin né gjendjen e . 4ee

objektit. Ngjarjet gjenerohen si rezultat
i bashkéveprimit té pérdoruesit me
pérbérésit grafiké té ndérfages sé * Event source, Event
pérdoruesit. Pér shembull, klikimi né listener,

njé buton, lévizja e miut, hyrja
karaktereve pérmes tastierés, zgjedhja
e njé artikulli nga lista, |évizja e faqes,

jané aktivitete gé béjné gé té ndodhé njé ngjarje.

Modeli i orienetuar né objekte ngjarjet i trajton nga dy elementé kryesoré:

o

o

Burimi i ngjarjes (ang. event source) , gé éshté njé objekt qé krijohet
kur ndodh njé ngjarje. Psh, kur pérdoruesi e shtyp butonin éshté njé
ngjarje veprimi i tipit ActionEvent.

Dégjuesi i ngjarjes (ang. Event listener) , éshté objekti gé "dégjon"
pér ngjarjet gé ndodhé né burim dhe i pérpunon ato kur ato
ndodhin. Me fjalé tjera dégjuesi ka pér detyré té kap ngjarjen dhé té
béjé dicka me té.

Disa nga llojet e ngjarjeve té zakonshme né Java jané:

o

112

ActionEvent : Paraget njé element grafik té klikuar, psh, klikimi né
buton, né artikull (Iltem), klikimi né njé listé, etj. Dégjuesi i lidhur
éshté ActionListener.

ContainerEvent : Pérfagéson njé ngjarje qé ndodh né veté
kantejnerin e GUI, pér shembull, nése njé pérdorues shton ose heq
njé objekt nga ndérfaqgja. Dégjuesi i lidhur: Contenierlistener.
KeyEvent : Pérfagéson njé ngjarje né té cilén pérdoruesi shtyp njé
tast, kur shtyp ose kur [éshon njé tast. Dégjuesi i lidhur: KeyListener.
WindowEvent : Pérfagéson njé ngjarje gé lidhet me njé dritare, pér
shembull, kur njé dritare mbyllet, aktivizohet ose c¢aktivizohet.
Dégjuesi i lidhur: WindowListener.

MouseEvent : Pérfagéson ¢do ngjarje qé lidhet me veprimet me
mous, kur klikohet njé mouse, kur Iéshohet tasti i mousit, kur
mbahet i shtypur. Dégjuesi i lidhur: Mouselistener.
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Ndjekja e ngjarjes sé miut

Pérdoruesi népérmjet miut mund té krijoj ngjarje té€ ndryshme, psh: kur
shtyp njé tast, kur Iéshon njé tast, kur |évizé miun pa shtypur asnjé tast.

Ngjarjet né lidhje me miun u shpérndahen dégjuesve gé jané té ndaré né
tre ndérfaqe:

o Mouselistener,
o MouseMotionListener dhe
o MouseWheellistener.

Kur pérdoruesi shtyp me mous né ekran shkaktohet ngjarja e tipit
ActionEvent. Manipuluesi me nje tip té till éshté objekt i klasés gé
implementon interfejsin ActionLestener.Ky interfejs pérmban vetém njé
metodé abstrakte actionPerformed.

public void actionPerformed(ActionEvent e)

Eshté e domosdoshme té konstituohet lidhja ndérmjet butonit dhe
manipuluesit me ngjarjen e tij.

JButton b=new JButton("Kliko ketu");
ActionListener manipuluesi = new manipuluesi();
b.setBounds(120,100,95,30);
b.addActionListener(manipuluesi);

Shembull 1. Té shkruhet program i cili do té ndjek ngjarjen, né ményré gé
kur klikohet mbi te té ¢do heré do té ndryshoj ngjyrén e butonit.

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.*;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;

import java.awt.event.*;

public class miu {

public static void main(String[] args) {
JFrame f=new JFrame("Ngjarjet e miut");
JLabel etiketa =new JLabel("");
etiketa.setBounds(100, 30, 650, 30);
JButton b=new JButton("Kliko");

b.setBounds(120,100,95,30);
b.setBackground(Color.blue);
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b.setForeground(Color.white);
b.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if (b.getBackground()== Color.red) {
b.setBackground(Color.blue);

} else {
b.setBackground(Color.red);
}
}

})s
f.add(b);f.add(etiketa);

f.setSize(400,400);
f.setLayout(null);
f.setVisible(true);

}

|£J Ngjarjet e miut

- O X |£] Ngjarjet e miut

Figura 7.31 Dritarja ku paragitet ngjarja e mausit, ndryshimi i sfondit (Background) té butonit

Pérvec shtypja e butonit qé éshté ngjarje thjeshtég, interfejsi Mouselistener
pérmban edhe pesé metoda si reagim i ngjarjeve té shkaktuara pérmes
mausit.

1. mouseClicked(MouseEvent e) —thirret kur me maus kikohet shpeijt.
2. mouseEntered(MouseEvent e) — thirret kur pointeri i mausit hyn né

njé komponent.
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5.

mouseExited(MouseEvent e) — thirret kur pointeri i mausit del nga
njé komponent.

mousePressed(MouseEvent e) — thirret ku mausi shtypet tasti i
mausit.

mouseReleased(MouseEvent e) — thirret kur |éshohet tasti i mausit.

Shembull 2. T€é krijohet programi pér kalkulimin e vlerave, duke pérdorur
ngjarjet e mausit “mouseClicked”, “mouseEntered” dhe “mouseExited”.

import
import
import
import

public

javax.swing.*;
java.awt.event.*;
java.awt.Font;
java.awt.*;

class kalkulimi {

public static void main(String[] args) {

JFrame korniza=new JFrame("Kalkulatori");
korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

Font f = new Font("Arial",Font.BOLD,18);
final JLabel label = new JLabel();
label.setBounds (100,150, 200,50);
label.setFont(f);

final JLabel labell = new JLabel();
labell.setBounds (100,280, 200,50);
labell.setFont(f);
labell.setForeground (Color.red);

JLabel 1ll=new JLabel("X");
11.setBounds (70,20, 80,30);

JLabel 12=new JLabel("Y");
12.setBounds(70,75, 80,30);

JButton bl = new JButton("+");
bl.setBounds (300,20, 50,30);

JButton b2 = new JButton("-");
b2.setBounds (300,790, 50,30);
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JButton b3 = new JButton("*");
b3.setBounds (300,120, 50,30);

JButton b4 = new JButton("/");
b4.setBounds (300,170, 50,30);

final JTextField text = new JTextField();
text.setBounds (100,20, 100,30);

final JTextField textl = new JTextField();
textl.setBounds(100,75,100,30);

korniza.add(textl); korniza.add(11l); korniza.add(label);

korniza.add(12); korniza.add(text); korniza.add(labell);

korniza.add(bl);korniza.add(b2);korniza.add(b3);korniza.add(b4);
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korniza.setSize(450,400);
korniza.setLayout(null);
korniza.setVisible(true);

bl.addMouseListener(new MouseAdapter() {
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
int vleraa = Integer.parseInt(text.getText());
int vlerab = Integer.parseInt(textl.getText());
label.setText(Integer.toString(vleraa + vlerab));

}

1)
b2.addMouseListener(new MouseAdapter() {

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
int vleraa = Integer.parseInt(text.getText());
int vlerab = Integer.parseInt(textl.getText());
label.setText(Integer.toString(vleraa - vlerab));

}

3
b3.addMouseListener(new MouseAdapter() {

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
int vleraa = Integer.parseInt(text.getText());
int vlerab = Integer.parseInt(textl.getText());
label.setText(Integer.toString(vleraa * vlerab));

}
1
b4.addMouselListener(new MouseAdapter() {
public void mouseClicked(MouseEvent e) {
double vleraa = Integer.parseInt(text.getText());
double vlerab = Integer.parseInt(textl.getText());
if (vlerab > © && vlerab >0) {
label.setText(Double.toString(vleraa / vlerab));
} else

{
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label.setText(("Pjestimi me zero!!!"));

}
}

1
b4.addMouseListener(new MouseAdapter() {

public void mouseEntered(MouseEvent e) {
labell.setText(("Pjestimi (x / y)"));

}
1
b4.addMouseListener(new MouseAdapter() {
public void mouseExited(MouseEvent e) {
labell.setText((""));

}
1)
b3.addMouselListener(new MouseAdapter() {

public void mouseEntered(MouseEvent e) {
labell.setText(("Shumezimi (x * y)"));

}

})s
b3.addMouselListener(new MouseAdapter() {

public void mouseExited(MouseEvent e) {
labell.setText((""));

}

})s
b2.addMouseListener(new MouseAdapter() {

public void mouseEntered(MouseEvent e) {
labell.setText(("zbritja (x - y)"));

}
1
b2.addMouseListener(new MouseAdapter() {
public void mouseExited(MouseEvent e) {
labell.setText((""));

}

})s
bl.addMouselListener(new MouseAdapter() {

public void mouseEntered(MouseEvent e) {
labell.setText(("Mbledhja (x + y)"));

}

})s
bl.addMouseListener(new MouseAdapter() {

public void mouseExited(MouseEvent e) {
labell.setText((""));
}
3
}
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[£] Kalkulatori — O X
X |10 +
Y 4 -
2.5 :

Pjestimi (x/vy)

Figura 7.32 Dritarja ku paragitet kalkulatori

Kontroll njohurish

e Té sgarohet nocioni Event source dhe Event listener.
e Trego per ngjarjen mouseCliked.

e Trego pér ngjarjen mouseEntered.

e (faré éshté ngjarja WindowEvent .
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15.Gabimet né programin Java

Gjaté krijimit té programit né java mund té ndodhon edhe gabime té cilat
duhet eleiminuar doemos, né ményré gé programi té punoj si duhet. Disa
nga gabimet zbulohen gjaté shkruarjes sé kodit, ndérsa disa té tjera
programuesi duhet t’i zbuloj dhe t’i eliminoj ato.

Ekzistojné tre lloje té gabimit: gabime Fjalé kyg

sintaksore, gabime logjike dhe gabime

né kohén e funksionimit. (Gabimet e Gabim sintaksor, gabim né
logjike quhen edhe gabime semantike). kohé&, gabim logjik.
Pra, ekzistojné tre lloje gabimesh té ’

cilat duhet t’i eliminojmé kur shkruajmé programe kompjuterike:

1. Gabimet sintaksore.
2. Gabimet né kohé.
3. Gabime logjike.

Gabimet sintakstore - Njé gabim sintaksor né kodin Java éshté ai né té cilin
gjuha qé pérdorim pér té krijuar kodin nuk éshté e sakté. Cdo gjuhé
programimi ka sintaksén e vet, né rast se nuk respektohet sintaksa gjaté
shkruarjes sé kodit, atéher kjo paraget njé gabim. Ne pér té shkruar
programin pérdorim editorin e Java-s, dhe editori i njeh gabimet sintaksore,
késhtugé né béjmé gabime sintaksore, atéher editori i shénon mé njé ®.
Duke pozicionuar mausin mbi shenjén shfaget mesazhi i cili tregon gé
tregon tipin e gabimit, kjo natyrisht na ndihmon pér té eleiminuar até.

Disa shembuj té gabimeve sintaksore jané dhéné né tabélé:

| Pérshkrimi Shembulli  Mesazhi |
=né vend té == If(x=3) Syntax error on token “=", |= expected
==nevend té = X==3 Syntax error on token “==",= expected
() {LILD“”” X = (5+3; Syntax error, insert “)” to complete

Expression

Gabime né X =5+%*3 Syntax error on token “+”,++ expected
specifikimin e
operatorit
Piképresja né fund intx=3 Syntax error, insert “;” to complete

LocalVariableDeclarationStatement
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Gabimet né kohé — Kéto jané gabime qé me véshtirés indentifikohen, pasqi
kéto hetohen vetém gjaté ekzekutimit té programit. Komplajleri nuk mund
t'i identifikoj.

Né tabelé jané paraqitur disa nga gabimet né kohé:

Pérshkrim  Shembulli Mesazhi

i

Pjestimi Int x=3,y=0; Java.lang.ArithmetikException:/by zero

me zero Int z = x/y;

Skedari FileReader f=new Java,io.FileNotFoundException:skedari.txt (The
nuk FileReader(“skedari.txt”) = system cannot find the file specified)

ekziston ;

Referenca = String s=null; Java.Long.NullPointerException

null String str = s.concat(“x”)

Indeksi Int[] v = new int[10]; Java.Lang.ArraylndexOutOfBoundsException:4
jashté V[40] = 30 0

kornizés

sé vargut

Gabimet logjike- Gjaté deklarimit té variablave mund té béhen gabime gé
guhen logjike. Ka té béjé mé pérdorimin jo adekuat té emértimit té
stringut.Kéto gabime editori i zbulon kéhtugé qé e kemi té lehté té
identifikojmé.

| Pérshkrimi Shembulli Mesazhi |
Variabla nuk éshté Int i; The local variable i may not
inicializuar ==k have been initialized
Tipa té papajtueshém Int a = “Hello”; Change type of “i” to String
Pérdorimi i operatorit mbi String str = “hello”; The operator —is undefined
operandé gé nuk i takojné | Intx =5 —str; for the argumnet types(s)
tipit pérkatés String.int
Referenca té panjohura String x; String cannot be resolved
to a type
String str; The method printin(string)
s.print(); is undefined fo the type
String
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Kontroll njohurish

e (faré jané gabimet sintaksore.

e Trego nése shembull: ( a == 5) éshté shkruar si duhet.
e Pse (int="“Hello” ) éshté gabim.

e (Cfaré lloj gabimi éshté : ( X =5+%3).

e (Cfaré mungon né shprehjen: (intx=3).

16.Ndértimi i aplikacionit
Pér té krijuar aplikacione duhet té kalojmé né disa hapa né ményré gé
aplikacioni té jeté sa mé funksional.

Fjalé kyg
PLanifikimi.

Dizajni i aplikacionit.
Zhvillimi i aplikacionit.
Testimi i aplikacionit.
Publikimi i aplikacionit.
Pérshtypjet e pérdoruesit.

e Planifikim, dizajnim,
zhvillim, testim, publikim.

0O O O O O O

Planifikimi - Para se té fillojmé krijimin e aplikacionit, fillimisht duhet té
kemi njé ide, ¢cfar duam té arrijmé, cilat jané géllimet, si do té funksionojé,
etj. Kjo ka té béjé me até gé quhet planifikim.

Njé planifikim i miré ka si pasojé edhe nje rezultat té miré. Planifikimi mund
té béhet thjeshté, skicat e hedhura né letér qé ka bazé njé ide, éshté njé
hap i miré pér fillimin e punés se ndértimit té aplikacionit.

Pyetja kryesore gé duhet té béni vetvetes éshté "Cili éshté géllimi i
aplikacionit". Ideja e aplikacionit ose duhet té jeté né gjendje té zgjidhé njé
¢céshtje kryesore gé pérdoruesit ose duhet té sjellin dicka gé tregu i
mundshém nuk e ka paré kurré mé paré. Kjo fazé mund té etiketohet si
“Analizé e Nevojés”. Nése ka nevojé, ekziston njé bazé e forté gé aplikacioni
té jeté i suksesshém.
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Dizajnimi - luan rolin mé té réndésishém né suksesin e njé aplikacioni. Ajo
gé supozohet té jeté suksesi i njé aplikacioni mund té ndryshojé né varési té
kérkesave té pérdoruesit.

Pér shembull, suksesi i njé aplikacioni té shérbimeve mund té pércaktohet
bazuar né até se sa shpejt njé pérdorues méson ta pérdoré até dhe mé pas
sa lehté jané realizuar detyrat.

Dizajni i miré éshté thelbésor pér suksesin e njé aplikacioni sepse:

o Ndihmon njé pérdorues té mésojé se si ta pérdoré mé shpejt
aplikacionin.

o E bén aplikimin té lehté pér t'u pérdorur.

o Aplikacioni éshté estetikisht i kéndshém.

o Pérmbushja e kérkesave funksionale té pérdoruesve.

Zhvillimi i aplikacionit (ang. software development") - &shté zhvillimi i njé
produkti softuerik. Termi "software development" mund té pérdoret pér t'u
referuar né aktivitetin e programimit kompjuterik, i cili éshté procesi i té
shkrurit dhe mirémbajtjes sé kodit burimor (source code), por né njé kuptim
meé té gjeré termi pérfshiné gjithcka qé éshté e pérfshiré né mes té
konceptimit té softuerit té déshiruar e deri né manifestimin pérfundimtar té
softuerit, né ményré ideale né njé proces té planifikuar dhe

strukturuar. Prandaj, zhvillimi i programeve mund té pérfshijé kérkim
shkencor(hulumtim), zhvillimet e reja, prototyping, modifikimin,
ripérdorimin, ri-dizajnim, mirémbajtje, ose ndonjé aktivitet tjetér qé
rezultojné né produktet softuerike.

Zhvillimi i aplikacionit éshté né thelb procesi i krijimit té njé programi
kompjuterik ose njé grup programesh gé mund té ndihmojné
funksionalitetet e pérditshme té pérdoruesit ose biznesi. Gjuhét
programuese me té cilat ne zhvillojmé aplikacione jané: Java, VB.NET,
C++,CH, Python.

o Zhvilluesit “Back-end” —éshté vendi ku ruhen té dhénat dhe
zakonisht pérbéhen nga tre pjesé: njé server, njé aplikacion dhe njé
bazé té dhénash. Zhvilluesit e aplikacioneve duhet té kuptojné bazat
e té dhénave, si dhe gjuhét e programimit té serveréve dhe
arkitekturén e tyre.
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Menaxhimi i bazés sé té dhénave éshté shtylla kurrizore e ¢do
sistemi qé& mban sasi té&€ médha té té dhénave. Mendoni bazén e té
dhénave té klientéve té kompanive, té tilla si Facebook; detajet e njé
miliardé pérdoruesve duhet té organizohen disi, dhe zhvilluesit e
“Back-end”-ve e béjné kété punén.

Pér té kryer kété funksion duhet té kemi njohuri pér: MySQL,
MSSQL, dBase, Oracle, MS Access, qé jané aplikacione pér baza té té
dhénavé (Database).

Testimi i aplikacionit - éshté njé investigim i kryer pér té siguruar
informacionin né lidhje me cilésiné e produktit apo shérbimit. Testimi i
softuerit mund té sigurojé gjithashtu njé objektiv, pamje té pavarur té
programeve pér tu lejuar biznesieve té vlerésojné dhe té kuptojné rreziget e
implementimit té softuerit. Pérfshihen teknikat e testimit, por nuk jané té
kufizuara, procesin e ekzekutimit njé programi ose aplikacioni me géllim té
gjetjes sé ndonjé gabimi softuerik ose gabime tjera.

Testimi i softuerit mund té thuhet se éshté proces i validimit dhe verifikimit
té njé aplikacioni.
Publikimi i aplikacinit — éshté proces qé e vé né dispozicion aplikacionin

pérdoruesve.

Pasi kemi pérfunduar projektin né Eclipse, géllim tjetér do té jeté krijimi i
njé versioni té ekzekutueshém té projektit. Procesi mé i thjeshté dhe mé
standard pér ekzekutimin e njé projekti Java éshté ekzekutimi i njé skedari
té ekzekutueshém (.exe).

Hapi 1: Pozicionohet mausi né emrin e projektit dhe me tastin e djathté nga
meny-ja e kontekstit klikojmé “Refresh”.
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file Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
NrBvlRQiBIEviNiP Ao HE 1O vQvQviROvi®OFvidiviivObro~|m Q m|#eb
I3 Package Explorer 1 B S| % § 20| o Libi Kontaktevejava (1) konnjav Jexcelijova (@ formajava 2 =o [y
v 8 Aplikacioni A~ [ 1 import javax.swing.*; ~ B
@ src 2 public class forma{
» 3k JRE System Library [JavaSE- 3= public static void main(String args[1){
4l e ; 4 IFrame korniza = new JFrame("Programi per paragitjen e etiketes");
o 9 5 korniza.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
v @ s 6 korniza. setSize(700,400);
v [ (default package) 7 korniza.setLocation(100,200) ;
[3) excelijava 8
> [ konnjava 9 JPanel paneli = new JPanel();
) Libri, ¥ntabtaue i 10 paneli. setlayout(null);
» 3k JRE System > |setBounds(®, 15, 100, 400);
| , x
« ) Projakti_pan B 'setOpaque(false);
» BRESystem  Open With > ftiketal =new JLabel("Etiketa nr 1 (Rrafshimi CENTER");
v P Open Type Hierarchy 4 |.setBounds(e, 30, 650, 30);
v & [default  Snowin AteShiftew > [21.setBounds (9, 30,250,22);
&) appli _ Jal.setHorizontalAlignment (JLabel.CENTER) ;
2 Copy CtrieC
(@ Buto S - - dix
i Copy Qualified Name ftiketa2 =new JLabel("Etiketa nr 2 (Rrafshimi LEFT)");
[3) dege
0 fom T Poste Cui+V |, setBounds(0,70,650,22);
& :’"‘ X Delete Delete |a2.setHorizontalAlignment (JLabel.LEFT);
> &) fram = .
D fush = B REMONE RRR Lol COATISNTEOMNT eiieta3 =new JLabel("Etiketa nr 3 (Rrafshini RIGHT®);
B Grai  Bubd Path . setBounds (0,100,650, 30) ;
[§) Hellg  Source AltsShiftsS> a3 setHorizontalAlignment (JLabel.RIGHT);
0 kalku Refactor Alt+ShiftsT >
") &
> D Kaeda Import ladd(etiketal) ;paneli.add(etiketa2) ;paneli.add(etiketad);
> i) Linee & Export.
> Bsd)  peferences > |-add(paneli);
@ mar 5 |-setContentPane(paneli); v
@ Search B Console &2 AX%EEREE reveye0
> [ Prog & Coverage s 3 CAProgram i jdk-130.2\bin\; (Feb 21, 2020, 82216 PM)
&) Radic © RunAs >
2 shirit % Debug As 4
) tesia Restore from Local History..
< Team >
b Sotakeveions compare win ; o 250 0

Figura 7.33 Publikimi i aplikacionit (Refresh)

Hapi 2: Me tastin e djathté klikojmé né “Export”

© edlipse-workspace - Programi/src/Libri_Kontakteve java - Eclipse IDE - O x
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
I=E8-84 SH-HCRSA L R AR B S N RS T-RU i SRR Q x| @e b
13 Package Explorer 71 B % e § =0 ofLbriKontaktevejava 21 ] konnja J) forma java =0 s
+ 1 Aplikaci a| aes r " @
12 Aplikacioni 125% public void Libri() { - L}
@ src e
. JRE System Library [JavaSE-13 127 }
~ 2 Programi 1285 public void DBConnect() {
v 8 src 129 try
v @ (default package) 130 {
> O excelijova 131 Class. forName(“sun . jdbc .odbe . 1dbcOdbcDriver™) ;
i) konnjava 132 String url - “jdbc:odbe:isakserver”; )
133 Connection con = DriverManager.getConnection(url);
o 5 |t = con.createStatement();
> B JRE System Library [Jav “SELECT * FROM student
~ & Projakti_i_pare Qpen F3 s = st.executeQuery(sql);
i JRE System Library (Jav,  Open With > bet())
X Open Type Hierarchy I e
~ & (default package) Show In Ansshiftsw > [19 = srg!tS:;n;( d );‘_ .
» @ appiinejava . name = rs.getString(“enri);
" B Copy Cr+C  lout.printIn(id + name);
@ Butonijev i Copy Qualified Name
U degezimetiava | 1 page CrisV
@ formajava ® Delete Delete |3
i frame java
D foshageva Remove from Context CusAeshiftsDown | o1ey
. Build Path >
1 Grafikujava §
- Source AltsShiftss >
> 1l Hellojava 3 lsaten;
1 kalkulimijava Refactor Alt=ShiftT H
> @) Katrori_per_zgjed & Import.
i Lineejava L Export E!pnnr
> @ listajava e — » v
0 matricajava Declarations >
= mume & Refresh 5 R B
539;:;‘;1:";8 Assign Working Sets.. © Console = "x% RppES 00
3 Programt L pore) G Coverage As 3 | €AProgram Files\Javaljdk-13.0.2\bin\javaw.exe (Feb 21, 2020, 8:22:16 PM)
& Radiobutonijava @ Run As L
@ shiriti_menujova ¥ Debug As &
@ teskiiciate mvn Restore from Local History.—.
< Team >
Libri_Kontaktevejava - Programi/  Compare With » o 2

Figura 7.34 Publikimi i aplikacionit (Export)
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Hapi 3: Né folder-in “Java” selektojmé nénfolderin "Runnable JAR file" duke
klikuar dy heré.

Hapi 4: Konfigurojmé specifikimet e skedarit (File) JAR. Sé pari duhet té
zgjedhim klasén kryesore (klasa me metodén kryesore) nga menyja rénése
nén "Launch configuration".

£ Export O X
Select A
i & Runnable JAR File Export ] X E / 5 |
Export all resources require em.
Runnable JAR File Specification
|
Select a ‘Java Application’ launch configuration to use to create a runnable JAR. h |
Select an export wizard:
. Libri_Kontakteve - Programi =
t:ere f ter teXt Export destination:
_ Ci\Users\Isak\OneDrive\Desktop\Kontakte jar ~ Browse...
~ = Java | ~

= - Library handling:
-~ ‘IAR‘ flle ‘@ Extract required libraries into generated JAR
Pack: ired lib int ited JAR
‘@_‘ Javadoc O Package réqulre i Vrarlresln 0 generate
- (O Copy required libraries into a sub-folder next to the generated JAR
- Runnable JAR filg

= Plug-in Developme

[[Jsave as ANT script

C\Users\Isak\eclipse-workspace Browse..

= Run/Debug

= Tasks

= Team @ < Back Next > Cancel

= XML v
Figura 1 Publikimi i aplikacionit (Konfigurimi dhe exporti—
né lokacionin e zgjedhur)

@' < Back Finish Cancel

Figura 7.35 Publikimi i aplikacionit (Runnable JAR file)

Sé dyti, zgjidhni "Export destination" pérmes butonit "Browse..." ose duke
shtypur manualisht lokacionin, dhe né fund shtyp “Finish”.

Nga shembulli, aplikacionin e kemi vendosur né desktop, me emrin

kontakte. Pér té ekzekutuar aplikacioni veprojmé njésoj si me aplikacione
tjera.

Figura 2 Ekzekutimi i aplikacionit nga desktop-i
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Figura 7.36 Aplikacioni i ekezekutuar nga Desktop-i

Pérshtypjet e pérdoruesit — Njé pérmbledhje e pérdoruesit éshté njé
pérmbledhje e realizuar nga njé pérdorues i aplikacionit dhe i publikuar né
njé web site. Shqyrtimet e pérdoruesve zakonisht ofrohen nga
konsumatorét vullnetaré pér té shkruar pérshtypjet pér aplikacionin, ose
profesionisté gé paguhen pér té vlerésuar aplikacionin.

Kontroll njohurish

e Cka éshté testimi i aplikacionit?
e Pse jané té réndésishém zhvilluesit “Back-end”.
e Provoni té publikoni njérin nga projektet qé keni zhvilluar.
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17.Lidhja e aplikacionit me Bazén e té dhénave

Tani pjesa e aplikacionit qé pérdoruesi nuk e sheh, na praktiké quhet “Back-
end” e cila u tregua edhe mé larté. Té dhenat té cilat ruhen né njé bazé té
té dhénave dhe pérmes té cilave

manipulohet me aplikacion. Fjalé kyc

Llojet a Bazave té té dhénave me té cilat
bashkévepron Java jané té ndryshme:
MS Access, MSSQL, MYSQL, ORACLE,
DBASE.

e ODBC, UcanAccess,
Connection.

Né shembullin toné do té pérdorim MS Access, kjo pér arsye se pérdorimi i
llojeve tjera té bazave té té dhénave kérkon njohuri mé té avansuar dhe pér
até se MS Access éshté mésuar né klasén paraprake.

Fillimisht duhet té krijohet Baza e té dhénave né MS Access dhe njé tabelé
né té cilén do té ruajmeé té dhénat.

E krijojmé njé Bazé té té dhénave me emrin “Libri_kontakteve” dhe njé
tabelé me emrin “Kontaktet”.

Konfigurimi i ODBC (Open Database Connectivity) i cili njé ndérfage
standarde e programimit té aplikacionit (API- Application Program
Interface) pér té hyré né sistemet e menaxhimit té bazés sé té dhénave
(DBMS).

Pér té vendosur njé lidhje ODBC pér bazén e té dhénave Access duhet
ndjekur kéto hapa:

All Access ® ¢ |Z3 Libri Kontakteve
po— o) Field Name Data Type
" E D AutoNumber
Fa)
Tables -~ Emri Short Text
EH vibriKontakteve Mbiemri Short Text
Adresa Short Text
NrKontaktit Short Text

Figura 7.35 Databaza né MS Access

1. Nga desktopi juaji Windows, klikoni “ Start- Control Panel ” dhe
hapni panelin e kontrollit “ Administrativ Tools “.

2. Né dritaren “Administrativ Tools”, klikoni né “ODBC Data Sources
(32-bit)”.
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3. Neé dritaren dialoguese “ODBC Data Source Administrator (32 bit)”,
klikoni Add (shto).

4. Neé dritaren e dialogut “Create New Data Source”, kliko né Microsoft
Access Driver (* .mdb) dhe kliko Finish.

5. Neé dritaren e dialogut “Data Source Name”, shkruaj emrin, psh:
“Libri_Kontakteve”, ndérsa né Description, njé pérshkrim té
shkurtér, psh: “Baza e te dhenave ne MS ACCES”.

& ODBC Data Source Administrator (32-bit) x Create New Data Source X
UserDSN  SyemDSN Fie DS Dives Tracng Connection Pookng  About
Sysem Data Sources: Select a driver for which you want to set up a data source.
Name Platiom  Drver #ad.. Name va
26t Microsch Access Driver ("mdb) =t | =
prern 64bi  SOL Server [— | Driver da Microsoft para anquivos texto ("bd; “csv) 1
Hortaktet 326 Microscht Accsss Driver ("mdb) Driver do Microsoft Access (" mdb) 1
KortakietDSN 326t Driver do Mcrosoft Access " mdb) Corfigue. Driver do Microsoft dBase (" dbf) 1
Liba Rt Microsolt Access Driver (~mdb) Driver do Microsoft Excel(” xis) 1
Driver do Microsoft Paradax (".db ) 1
Microsoft Access Driver (*mdb) 1
Microsoft Access-Treer (" mdb) 1,
< : ’ >
ame’ A ODBC System deta source stores information about how to connect 10 the indicated data provider
A System dota source is wisble to ol Lsers of thes computer,including NT services
o | [ o N I

Figura7.37 Konfigurimii ODBC

Pér té krijuar njé lidhje e aplikacionit Java-Eclipse do té pérdoret
“UcanAccess” i cili éshté njé implementim i pastér Java JDBC Driver i cili

ODBC dBASE Setup X
Data Source Name: |Libi_Kortakteve | [ ok |
Description: |Baza e te dhenave ne MS ACESS] | Cancel

Database Help

Version:  |dBase 5.0 v

Directory:

Select Directory Select Indexes
Use Current Directory E—

Figura 7.38 Vendosja e emrit dhe pérshkrimit té Databazés

lejon zhvilluesit e Java dhe programet e klientit JDBC té lexojné, shkruajné
né skedaré té Microsoft Access (.mdb dhe .accdb).

1.Fillimisht duhet shkarkuar driver-in UcanAcces nga interneti.

linku pér shakrim: https://sourceforge.net/projects/ucanaccess/
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« ~ > This PC > Downloads > UCanAccess-3.0.2-bin » UCanAccess-3.0.2-bin > v O
= Pictures ~ Name Date modified Type - Size
Public lib 10/20/2015 6:03 PM  File folder
Shared favorites licenses 10/20/2015 6:03PM  File folder
™ This PC loader 10/20/2015 6:37 PM_File folder
= Desktop || commons-lang-2.6 11/16/2013 2:53 A. Executable Jar File 278 KB
. |£:| commons-logging-1.1.1 4/24/2014 3:29 PM Executable Jar File 59 KB
= Documents
- 1< hsqldb 10/7/2013 11:52 PM  Executable Jar File 1433 KB
# Documents £ jackcess-2.1.2 7/13/20153:52 PM  Executable Jar File 798 kB
+ Downloads £ ucanaccess-3.02 10/20/2015 6:34 PM  Executable Jar File 317 kB
d Music [ consalesh 10/20/2015 6:27 PM SH File 1B
= Pictures E] copyright 10/20/2015 6:02 PM  Text Document 1K8B
E Videos \_] version 10/20/2015 7:35 PM  Text Document 1KB
% Local Disk (C) [ consale 10/20/2015 6:27 PM Windows Batch File 1K8
«- Local Disk (D:)
Figura 7.39 Skedarét e driver-it “UcanAccess”
2.Skedarét e shkarkuar i zhvendosim né njé njé folder, psh:
‘. . ”
D:\driverUcAccess\”.
Figura 7.37 Vendosja e librarisé UcanAccess né Eclipse-Java
4.Ne projektin e krijuar né
Eclipse, klikojmé me
tastin e djathté dhe nga o
ecipse worlspace - Ecipse 106
. 5 Hle tail Sowce Refoctor Navgate Search Project Rum Window Help
meny_Jaekontekst|t r- - e R
Iz Package Explorer 11 | B 85 R
. e w . « 15 Apikacioni
selektojmé “Properties -
(Fig.6).
ra
. “ . AlT+Shift=W >
5.Selektojme “Java Build
” H
Path” nga dialogu
" H 7 IL+SNifL+5 >
Properties” dhe o
e Import.
“wy - H 4 H i Export.
Libraries” (Fig.7). B =
EE -
Assign Warking Sets..
% Covers ge As
O RunAs
 Debugps
e
H H o ”
6.Zgjedhim “Modulepath
. . . . . = bl b Searcn @ Console 72
dhe klIkije ne butonln —__ o AEMer ) spplication] CAProgram Files\Javaydk-13.02\binyavame]

“Add External JARs...” pEér  Figura 7.40 Cilésimet (Properties) e Java Build Path
té shtuar skedarét e

“UcanAccess”. Né fund pér té pérfunduar klikojmé né butonin “Applay and

Close” (Fig.7).
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Project References
Refactoring History
Run/Debug Settings
Task Repository
Task Tags
Validation

WikiText

®

S Properties for Programi m} X
type filter text Java Build Path T
Resource
Builders ® Source 1= Projects = Libraries %: Order and Export @ Module Dependencies
Coverage JARs and class folders on the build path:
Java Build Path v % Modulepath Add JARS..
Java Code Style s commons-lang-2.6jar - D\LibrariaJRE _
Java Compiler 4 commons-logging-1.1.1jar - DA\LibrarialRE Add External JARs..
Java Editor = hsgldb jar - D:\LibrariaJRE Add Variable..
Javadoc Location i jackcess-2.1.2jar - D\Libraria)RE .
Project Natures i ucanaccess-3.02jar - Di\Libraria)RE Add Library...

B\ JRE System Library [JavaSE-13] Add Class Folder...

% Classpath
Add External Class Folder..

Edit..

Remave

Migrate JAR File..

Apply

Apply and Close Cancel

Figura 7.41 Vendosja e librarisé UcanAccess

Shembull 1: Té shkruhet programi pér lidhjen e aplikacionit me Databazé.

import java.sql.*; // Libraria e Java
public class konektimi

{

public static void main(String[] args)

{

try
{
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// Driver-i ge mundeson lidhjen me DB
Class.forName("net.ucanaccess.jdbc.UcanaccessDriver");
String url = "jdbc:ucanaccess://D:/Kontaktet.mdb";
Connection conctn = DriverManager.getConnection(url);
Statement statmnt = conctn.createStatement();

// Query (Pyetesi) per selektim nga tabela Kontaktet
String sql = "SELECT * FROM Kontakti";

ResultSet rsltSet = statmnt.executeQuery(sql);

// shtypja e Kreut (Header)
System.out.println("Lista e kontakteve");

// Unaza ter thirrje te rekordeve nga tabela
while(rsltSet.next())

{

String id = rsltSet.getString("Id");

String name = rsltSet.getString("emri");

String lname = rsltSet.getString("mbiemri");

// Shtypja e te dhenave
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System.out.println(id + + name + + lname );

conctn.close();

}
catch(Exception sqlExcptn)

{

// Shtypja e informacionit nese lidhja nuk vendoset
System.out.println("Lidhja me Databazen nuk eshte e

mundur");

}

@ Javadoc @,Dec\aratiom 4 Search | B Console 2
<terminated> exceli [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-13.0.2\bin\javaw.exe (Feb 22, 2020, 10:45:08 AM)
Lista e kontakteve

Jack Kilby

Robert MNoyce

Sergey Brin

Larry Page

Bill Gates

Steve Jobs

Tim Berners-Lee

Ray Tomlinson

Douglas Engelbart

10 Bill Hewlett

11 Dave Packard

12 higeru Miyamoto

13 Shawn Fanning

WSO R WM R

Figura 7.42 Paragitja e rezultatit né konzolé

Né konzolé (Console) do té paragitet ky rezultat:
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Pér ilustrim té shembullit, né listén e konkakteve jané paragitur disa nga
emrat mé té njohur nga fusha e Informatikeés.

#

ID

.,
E kontakti ',

- Emri = Mbiemri

1 Jack Kilby

2 Robert Noyce

3 Sergey Brin

4 Larry Page

5 Bill Gates

6 Steve Jobs

7 Tim Berners-Lee
8 Ray Tomlinson
9 Douglas Engelbart
10 Bill Hewlett
11 Dave Packard
12 higeru Miyamoto
13 Shawn Fanning

(New)

-

Adresa

-

Tel

= Click to Add =

Figura 7.43 Paragqitja e rezultatit né MS Access

Cka éshte “ODBC".

Pse pérdoret “UcanAccess”.
Cila nga librarité né Java mundéson lidhje me Databazé.

Kontroll njohurish
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Tema 8: Hulimtimi pér zhvillim té
karrierés

Hulumtim pér zhvillimin e karrierés éshté kérkimi i informacione té
nevojshme pér pér té zgjedhur sa mé lehté karrierén. Si té zgjidhet karriera
e duhur, si té pérgatitet njé CV dhe letér motivuese efektive, si mund té
pérmirésojné ményrén se si e paragesin veten para punédhénésit né
ményré gé té fitojné punén gé déshirojmé.

1.Karriera

Ka shumé pérkufizime né lidhje me karrierén dhe zhvillimin e karrierés té

e zhvilluara nga autoré té ndryshém.
Megjithaté, pérkufizimi mé i pérdorur
dhe mé i pranuar e pércakton zhvillimin
e karrierés si njé progres dhe veprime té
ndérmarra nga njé person i caktuar gjaté
gjithé jetés sé tij né lidhje me njé
profesion té caktuar. Zhvillimi i karrierés pérshkruan procesin e
vazhdueshém té njé personi i cili menaxhon jetén, mésimin dhe punén gjaté
jetés sé tij. Pérfshin zhvillimin e shkathtésive dhe njohurive gé u
mundésojné individéve té planifikojné dhe marrin vendime té miré-
informuara né lidhje me arsimimin, trajnimin dhe zgjedhjen e karrierés.
Eshté me réndési té pérmendet se zhvillimi i karrierés vlen pér njeréz té té
gjitha moshave. Si studenté dhe profesionisté té rinj ne duhet té marrim né
konsideraté se zgjedhja e karrierés éshté njékohésisht njé opsion dhe njé

pérgjegjési.

e Karriera, CV, Letér
motivuese, Intervista

Nocioni i karrierés ka ndryshuar me kohén. Nése karriera dikur ishte njé
sinonim pér progresin individual né hierarkiné organizative ose né njé
profesion, sot éshté njé term qé pérshkruan rrugén e mésimit dhe punés sé
individit. Dhe, nuk éshté mé njé term, qé éshté rezervuar pér individét mé
té suksesshém (menaxherét, kéngétarét, sportistét etj.) por u referohet téré
individéve, té rriturve, si dhe nxénésve té shkollave. Né ditét e sotme,
¢dokush ka njé karrieré
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2.Planifikimi né karrierés

Jané disa hapa pér té gé duhet ndjekur pér té pér té béré nja planifikim né
karrieré.

o
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Hapi 1- Fillimisht hapi i paré ésyté té njohésh veteveten. Shpesh
ndodhé qé disa persona nuk mendojné pér aftésité té cilat i
posedojné, nuk i vlerésojné aftésité e tyre, prandaj pérmes njé
planifikmi té miré mund té kemi njé paraqgitje té miré para
punédhénsve apo institucioneve tjera né pérgjithési.

Hapi 2- Hulumto mundési te reja. Sa mé shumé gé kérkojmé aqg mé
shumé rrugé té reja
hapen. Zbulimi i
mundésive
profesionale apo té
studimit, mund té
jeté njé proces
interesant dhe me
shumé vleré. Dalloni
dhe organizoni
mundésité duke u
bazuar né faktin se
sa té vlefshme jané
pér ju dhe sa do t’ju ndihmojné t€ pérqéndroheni né
marrjen e vendimeve té drejta.

Hapi 3 - Vendosni synime dhe merrni vendime — vendimmarrja. Hapa
té vegjél, té marré gjaté njé periudhe kohore, jané shpesh ményra mé
e miré pér té arritur synimet e médha té karrierés. Hapi i treté
pérgendrohet né zbérthimin e synimeve afatshkurta dhe té atyre mé
afatgjata té karrierés s€ nxénésve, pér t’iu mundésuar t€ marrin
vendime reale, t& miréinformuara pér té ardhmen.

Hapi 4 - Njé plan veprimi ndihmon pér té pércaktuar géllimin tuaj, si
dhe pér té arritur hapat e nevojshme duke u béré ballé sfidave me té
cilat mund té pérballeni. Kjo do té jeté e dobishme pér planifikimin
dhe vazhdimin e studimeve tuaja, pér té kérkuar puné apo pér té

vazhduar zhvillimin tuaj personal.
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Pér secilén nga mundésité tuaja specifikoni géllimin, hapat e
nevojshme dhe sfidat e mundshme. Rishikimi heré pas here i planit
tuaj té veprimit ju ndihmon té pérparoni mé tej.

3.Pércaktimi i géllimeve pér zhvillim né karrieré

Cfar ju bené juvé té vecanté, ¢far géllime keni planifikuar, cilat jané pikat e
forta dhe cfar suksesi pércaktoni. Kéto jané disa nga pikat né bazé té té

cilave pércaktojmé géllimet tona pér orientim né karrieré.

Pércaktimi i géllimeve béhet duke pérgatitur njé pérshkrim sa mé té miré
pér veten dhe aftésité tona. Fare lehté mund té shfrytésojmé portalet
online pér té prezantuar té gjitha kéto ose edhe prezantime fizike para té
tjeréve. Psh. Profili né njé rrjet social, Facebook, LinkedIn, etj. Nuk |émé
anash edhe pérdorimin e kartés sé biznesit ose edhe forma tjera té

ngjashme. Mwnyrw tjetwr wshtw pwrgatitja e CV dhe intervistat.

Pérgatitja e CV-sw

CV (Curriculum Vitae) éshté njé pérshkrim i
shkurtér, gé i dérgoni njé punédhénési kur
aplikoni pér njé pozité pune, e cili
pérmban informata mbi pregatitjen tuaj
arsimore, kualifikimet, pérvojén tuaj né
puné, interesat dhe arritjet tuaja, aftésité
dhe referencat.

CV-té mund té ju kérkohen edhe
aplikantéve pér programet universitare,
pér bursa, grante etj.

/

Format e CV-sé

o Forma kronologjike-fokusohet né prezantimin e eksperiencés sé
punés duke filluar nga pérvoja e fundit e punés. Kjo formé e CV-sé ka
detaje pér edukimin dhe kualifikimet gé i keni dhe éshté forma mé e
shpeshté gé pérdoret.Zakonisht shfrytézohet nga ata gé duan té
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aplikojné né industri té njéjté dhe déshirojné té tregojné progresin e
tyre né karrieré. Eshté formé mjaft e pélqyer pér punédhénésit, pasi
gé kané mundési té shohin ecuriné e karrierés tuaj né ményré
kronologjike.

Forma kronologjike ka edhe mangésité e veta. P.sh. nése ju keni
zbrazétira né puné, forma kronologjike i béné mé evidente.
Gjithashtu, nése jeni duke ndryshuar karrieré, kjo formé nuk do té
jeté e pérshtatshme pasi qé do té krijojé pasiguri te punédhénési sa i
pérket shkathtésive tua té transferueshme.

o Forma funksionale-Kjo formé fillon me profilin personalicili i
nénvizon té arriturat dhe aftésité qé ju i posedoni. Pra, bazohet mé
shumé né aftési dhe ekspertizé se sa né listim té pérvojave té punés.
Pasi gqé né kété formé ju nuk fokusoheni né puné konkrete, ju mund
té pérmendni té arriturat né punét e kaluara duke pérfshiré punén
vullnetare, punén praktike etj. Forma funksionale éshté mjaft
efektive kur ju i ndérroni punét shpesh, ose keni plan té béni njé
ndryshim né karrierén tuaj duke kaluar né njé fushé krejtésisht té re.
Duhet té keni parasysh qé kjo formé nuk e thekson avancimin tuaj
né karrieré.

Formati i CV-sé

Ju duhet té dini se pérshtypja e paré krijohet nga CV-ja. Prandaj
éshté e réndésishme gé t'i kushtoni kohé pérpilimit té CV-sé tuaj né
meényré gé té jeté sa mé e organizuar dhe e qarté. CV-ja juaj duhet
té jeté e lehté pér tu lexuar. Formati qé mé sé shumti preferohet pér
CV-né éshté Times New Roman. Gjithashtu duhet té keni kujdes né
drejtshkrim dhe nuk duhet té pérdorni fjalé si “uné.” Pér titujt
kryesor duhet té pérdorni shkronja té médha ose t'i nénvizoni ato.
Pér té& mos krijuar monotoni, CV-ja nuk duhet té jeté mé e gjaté se 1-
2 faqge.

Pérmbajtja e njé CV-je

Né krye té fages duhet té vendosni emrin dhe mbiemrin e ploté,
adresén e banimit, e-mailin kontaktues dhe numrin e telefonit.

Objektivi
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o Listoni pérgatitjen tuaj arsimore.Krijoni njé paragraf pér arsimimin
dhe kualifikimet tuaja té cilin mund ta vendosni né fillim té CV-sé
tuaj ose mund té zgjidhni ta listoni até pas pjeséve té tjera. Listoni
arsimin tuaj né ményré té kundért kronologjike. Filloni me
universitet nése e keni pérfunduar ose jeni duke e ndjekur até.
Listoni emrin e universitetit tuaj, datat kur e keni vijuar, apo datén
kur pritni té diplomoni. Nése keni njé noté mesatare t& miré mos
harroni ta pérfshini né CV. Gjithashtu né kété pjesé mund t’i listosh
bursat apo Iéndét gé i keni pérfunduar e gé lidhen me pozitén né té
cilén ju po aplikoni.

o Listoni pérvojén tuaj té punés.Krijoni njé paragraf pér pérvojén tuaj
té punés dhe né té shénoni gjithé eksperiencén. Listoni emrin e
kompanisé, vendndodhjen e saj, vitet gé keni punuar atje dhe até gé
keni béré. Nése keni njé listé té gjaté té pérvojés né pung, vetém
vendosni pérvojat relevante pér pozitén pér té cilén po aplikoni.

o Listoni aftésité dhe arritjet.Krijoni njé paragraf pér aftésité dhe
arritjet tuaja ku do t'i rendisni gjérat qé keni kryer né punét tuaja té
méparshme, si dhe

aftésité qé keni Aot
q gve,(,\a\ AR\ o o 00 V

zhvilluar pérmes ailed W o e cokX 0%%\06
. . . i\ W N
pérvojave tuaja. Ky ’V‘;@,(\‘ nrex 0Ot “Qm X0 ‘o\%‘(\00 9
. e oo & \(\m’(\‘NMQ‘
éshté gjithashtu \mem%’( (,OH\NW' an Ao, 00
paragraf ku ju i \ compUe! LedoNehs: e
; . B NCO
pérmendni ndonjérén ;’:‘;w GMxomm
nga vepra.t 'F!.:Iaja té \ oS Qo
botuara, ligjératat, = it 3
. R \ xb%
klasat qé keni mésuar, | s ans589% T e

ndonjé certifikaté gé keni marré, etj. KEtu mund té listoni edhe
punét vullnetare.

o Informacione té tjera.Krijoni njé paragraf pér informacione té tjera.
Nése ka njé boshllék té dukshém né CV-né tuaj ose ka ndonjé
informacion tjetér qé déshironi té ndani, vendoseni né kété
paragraf. Ky lloj informacioni mund té pérfshijé si shembull shkaget
e largimit nga puna e méhershme, et;j.

o Referencat.Krijoni njé paragraf pér referenca. Kétu mund té
pérmendni personat me té cilét keni punuar né té kaluarén, sic jané:
profesorét, punédhénésit e méparshém, etj., qé kané paré punén
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tuaj dhe mund té mbéshtesin né ményré té besueshme vlerésimet
gé ju japin. Kompania gé po aplikoni mund t'i kontaktojé kéta
persona pér té marré mé shumeé informacione rreth punés suaj té
méparshme. Preferohet gé té bisedoni me personin gé déshironi ta
pérmendni si referencé, para se té renditni até né listé, né ményré
gé té siguroheni nése ju mbané né mend se kush jeni. Shkruani
emrat e tyre té ploté dhe informacionin e kontaktit (duke pérfshiré
numrat e tyre té telefonit dhe email-in).

Finalizimi i CV-sé tuaj.Kontrolloni drejtshkrimin tuaj dhe shprehjet
gramatikore. Shkrimi i dobét éshté ményra mé e shpejté pér t'u
refuzuar. Nése CV-ja juaj éshté e mbushur me gabime, punédhénésit
potencialé do té jené té irrituar. Kontrolloni dy heré nése keni
shkruar sakté emrin e kompaniség, si dhe ¢cdo kompani gé keni
punuar pér té kaluarén.

Lexoni CV-né tuaj sikur té ishit ju personi gé e bén vlerésimin pér
pozitén pér té cilén po aplikoni. Cfaré mendoni pér paragitjen dhe
informacionin e shkruar atje? A jeni profesionist?

Mund t’i dikujt ta lexojé CV-né tuaj. Cfaré mendon ai/ajo qé duhet té
shtohet apo lagohet?

Kontrolloni fagen e aplikimit té kompanisé. Shikoni nése ka ndonjé
material tjetér qé ata déshirojné ta dérgoni sé bashku me CV-né
tuaj. Kompanité mund té kérkojné njé letér motivuese ose mostra té
punés suaj (si¢ jané artikujt qé mund té keni shkruar), etj.

Né vende té ndryshme kérkohen forma té ndryshme té CV-sé. Disa
kérkojné informacione té specifikuara e disa kérkojné dokumente té
caktuara té bashkangjitura, apo disa mund té kérkojné edhe foton
tuaj té bashkangjitur.

Né sistemin Amerikan kérkohet CV funksionale, ndérsa né Kosové
mé shumé hasim kérkesa té CV-sé né formatin Europass. Formati
Europass jep forma té gatshme té CV-sé, ju vetém duhet ta mbushni
me té dhénat e juaja. Ky format bazohet né formén kronologjike.

Pra, CV-ja éshté pjesé kyce e cila té mundéson thirrjen né intervisté
apo diskualifikimin, prandaj keni kujdes se si e formuloni. Kushtoni

kohé dhe vémendje. Gjithashtu, pér cdo pozité puné gé ju aplikoni,
duhet ta pérditésoni CV-tuaj pér té shikuar nése ka nevojé té shtoni
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apo té higni digka. Nuk ka formé té finalizuar té CV-sé pér secilén
pozité pune gé ju aplikoni, prandaj éshté e réndésishme ta
modifikoni pér té ju pérshtatur secilés pozité.

Plotésimi i CV online

CV- mund té plotésojmé né ményré elektronike. Né linkun:
https://europass.cedefop.europa.eu/editors/en/cv/compose

Mund ta pérgadatisim njé CV sipas formatit Europass.
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Plotésojmé me kujdes informacionet e kérkuara dhe né fund shtyp butonin
“Export” dhe CV do té shakrkohet né kompjuterin tuj.

Pérgatitja e letrés motivuese

Qéllimi i letrave pércjellése éshté krijimi i pérshtypjes dalluese dhe pérfitimi
i interesit té lexuesit, me géllim gé té pércaktohet dhénia e ftesés pér
intervisté. Né radhé té paré, letra pércjellése shérben pér ta prezantuar
aplikacionin tuaj dhe CV-né. Kini parasysh qé letrat gé ju shkruani jo vetém
gé tregojné interesat dhe kualifikimet tuaja, por gjithashtu i japin
mundésiné punédhénésit té vérejé vémendjen gé iu i kushtoni detajeve,
shqiptimit, gramatikés dhe cilésiné e pérgjithshme té komunikimit tuaj me
shkrim.

Gjithmoné rregulloni letrén motivimi sipas pérshkrimit té vendit té punés,
praktikés, kompanisé apo organizatés. Ose pér shembull pér eventin gé ju
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intereson, si njé kurs biznesi apo panairi i punés gé aplikon pérzgjedhje té
CV-ve. Mbani né mend gé letra e motivimit mbéshtet CV-né tuaj. Tregoni
organizatés apo kompanisé ku jeni duke aplikuar, gé ju i keni kushtuar
vémendje informacionit qé keni dhéné aty.

Shembull i njé letre motivuese.

Emri dhe mbiemri:
Adresa:
Nr.Kontaktit:
Email:

Letér motivuese

Daté: dd-mm-yyyy

I/E Nderuar (emri i pesonit zyrtar té kompanisé )

Jam i lumtur gé mé éshté dhéné rasti té aplikoj né kompaniné tuaj, pér
pozitén e inxhinierit té rrjetave kompjuterike.

Kam té mbaruar studimet e larta né fushén e inxhinierisé kompjuterike dhe
kam pérvojé pune disa vjecare né kété fushé.

Pérvoja ime pérfishné punén né projektimin e rrjetave kompjuterike pér
disa kompani, instalimin dhe mirémbajtjen e rrjetave kompjuterike.
Gjithashtu, nuk mungon pérvoja ime edhe né instalimin e paisjeve
kompjuterike, konfigurimin e serverit dhe konfigurim té suicave.

Jam i pérkushtuar né puné dhe disa heré jam zgjedhur punétor i dalluar nga
drejtuesit e kompanisé ku kam punuar. | gatshém té punojé né ekip, dhe
sipas nevojés edhe jasht orarit té punés.

Njoh miré gjuhé angleze, e flas rrjedhshém.
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Bashknagjitur me kété letér gjeni edhe kopjen e CV. Uné do té jami
disponueshém dhe do ta vlerésoj shumé mundésiné pér tu takuar me Ju
dhe pér té biseduar pér detyrat e punés.

Duke Ju falenderuar paraprakisht pér vémendjen qé i kushtuat letrés sime,
Ju pérshéndes pérzemérsisht.

Me respekt
Emri dhe mbiemri
Intervista

Intervista pér puné ndoshta éshté hapi mé i réndésishém né rrugén tuaj té
kérkimit té punés, - éshté shansi juaj mé i miré pér t'i treguar kompanisé
dhe menaxherit té punésimit se ju jeni personi i duhur pér até pozité.
Prandaj duke u r—

nisur nga kjo, gjéja e
paré gé duhet pasur
kujdes éshté

pérpilimi dhe
pérgatitja e
dokumentacionit té
nevojshém pér té
aplikuar né até pozité.

Para se té ftoheni pér intervisté, zakonisht punédhénésit béjné
pérzgjedhjen e kandidatéve potencial pérmes dokumenteve. Dokumente té
tilla jané CV-ja, letra mbéshtetése, diploma etj. Nése jeni té kualifikuar dhe
keni pérgatitur miré kéto dokumente, ju do té ftoheni pér intervisté.

Intervista e punés éshté thjeshté njé bashkébisedim. Pra, éshté njé bisedé e
dyanshme. Eshté njé proces i mbledhjes sé té dhénave nga ana e
punédhénésit, ku pérmes intervistés marrin pérgjigje né pyetjet: “Ae
pélgejmé kété kandidat?; A duam gé ai/ajo té punoj me ne?; A e posedon
etikén e punés gé ne po kérkojmé?; etj'. Né té njéjtén kohg, intervista
éshté edhe procesi i juaji i mbledhjes sé té dhénave. Pyetjet pér té cilat doni
té gjeni pérgjigje gjaté intervistés jané: “A mé pélgen ky staf?; A dua té
punoj kétu?; etj".

Pergatitja pér intervisté
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Né ményré gé intervista té jeté sa mé e sukseshme duhet t'i pérdorni kéto
teknika:

©)
@)

©)

Pérgatitu dhe praktiko;

Ju duhet té jini i qarté né lidhje me até qé ju keni njohuri dhe ku ju
doni té arrini;

Sigurohuni gé pérgjigjet gé ju jepni té pérputhen me informacionin e
dhéné né

dokumentacionin qé i keni paraqitur punédhénésit;

Theksojini pérparésité tuaja dhe béjeni njé lidhje ndérmjet tyre dhe
pozités qé po aplikoni;

Pérshkruani dobésité tuaja si pérparési;

Nése ju keni gené ndonjéheré i shkarkuar nga puna, jini i
drejtépérdrejté dhe mos u pérpigni té shmangni pyetjen nése ju
pyet paneli intervistues;

Si té pérgjigjeni né pyetjen: Ku e shihni veten né pesé vitet e
ardhshme?

Tregoni se ju keni standarde personale;

Si té visheni pér intervisté

“Pérshtypja e paré éshté thelbésore. Veshja éshté gjéja e paré gé njerézit
shohin, pérpara se té filloni té flisni,” thoté Barry Drexler, themeluesi

i Expert Interview Coach. “Kujdesuni pér paragitjen tuaj sepse punédhénésit
ende nuk ju njohin.”

Disa nga ményrat se si duhet té vishemi:

©)

o
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Zgjidhni ngjyrén e veshjes gé nuk bie shumé né sy, kombinojeni me
njé kémishé ose bluzé qé pérshtaten miré sé bashku.
Mos e teproni me parfum dhe kozmetiké.
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o Mos vendosni
shumé bizhuteri.

o Vishni képucé té
njé modeli normal
(femrat nuk duhet

té veshin képucé
me taka shumé té ’ py i

larta).
o Duhet té heqgim

doré nga
mentaliteti i té veshurit kostum me patjetér (Jill Jacinto, menaxheri
mediatik pér WORKS).

Kontroll njohurish

e Shfrytézo internetin pér té plotésuar njé CV.
e Shkruaj njé letér motivuese.
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4.Burimet e informimit pér zhvillim personal dhe

profesional
Teknologjia informative ka ndikur gé sot te kemi mundési té shumta pér

Fjalé kyg

e |nteresat, Vlerat,
Potenciali, Aftésité,
Preferencat, BasicCheck,
Test i potencialit

njohurité e tyre pér té béré
zgjidhje té sukseshme, pér té
menaxhuar livizjet e tyre pér
mésim dhe pér té gjetur njé
vend pune.

Busulla.com éshté njé nga kéto
géndra e cila me platformén e
saj na mundéson pér t'u
informuar dhe pér té zhvilluar
njohurité tona pér orientim né
karrieré.

Fillimisht duhet té
regjistrohemi né platformén
online té kompanisé.

Testimi i aftésive profesionale

informim pér zhvillim personal dhe
profesional né orientim né karrieré. Ne
kosové jané té haputra shumé Qendra
per Zhvillim té karrierés té cila
ndihmojné pér pérgatitje profesionale.

Qéllimi i kétyre gendrave éshté té
ndihmojné té rinjét t’i zhvillojné

EMRI

MBIEMRI

EMAILI

ROLI

Zgjedh Rolin

ME MBAJ NE MEND

Figure 10.1 Regjistrimi né busulla.com

Testimi éshté proceduré e posagcme e cila pérdoret pér matje ose pér
géllime diagnostike ndérsa testi (fletétesti) éshté instrument i cili pérdoret
pér realizimin e procedurés sé testimit.

Né platformén Busull.com mund té realizojmé disa lloje té testimeve:

1. Interesat.

2. Vlerat.

3. Aftésité.

4. Preferencat.
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5. BasicCheck.
6. Testii potencialit.

Duke klikuar né testin pérkatés, psh: “Interesat” fillojmé plotésimin e testit,
duhet té pérgjigjemi me korrektési té gjitha pyetjeve né ményré gé rezultati
té jeté sa mé i sakté. Késhtu vazhdojmé té plotésojmé té gjitha testet.

0 Testet ¢ kemierss x o+ - a x
€ 3 C @ busullacomycareer tests/dashboard ar @ :

Hi dpps M Gral @ YouTube BF Maps

| Hllsl:"“ Testet e karrierés . o .

2, Paneli - ~ = ~

00 Tact
B Testet e karrierés v

(1) Interesat

Zllole]e
A AlEsit v

Preferencat

Testi i potencialit
(&) Basic Check®

Interesat Vlerat Aftésité Preferencat

3£ Profesionet

1 Shkollat/Universi - N ~

Niveli i kempletimit tuaj éshté

3 Puna dhe prakiika

P Keshilitari v @
- U

Figure 10.2 Testet né busulla.com

@ Busullaime >

Rezultatin nga testet mund mund t’i shohim duke klikuar né butonin
“Busulla ime”.

Niveli i kompletimit tuaj éshté

(@) Busullaime

100%

Figure 10.3 Opsioni pér rezultatet e testit

Aplikacioni i platformés Busull.com radhit profesionet né bazé té pérgjigjeve
gé jané né teste.
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L BUSILLA
K-

& Paneli

V) Vierat v
Parazgjec
Aftésite

Preferencat
(™) Testi i potencialit

Analist/-e i/e té dhénave
(® Basic Check®

o\ ‘Profesionet Inxhinier/-e i/e nanoteknologjisé

I Shkollat/Universitetet

(=3 Puna dhe praktika Administrues/-e i/e rrijetave dhe
sistemeve

D Kashilltar ¥ X

0 Testet e kameres x + s
€ C @ busullacom/career_tests/busullaime Q % .
H Apps M Gmal @ Youlube P Maps

Profesionet e sugjeruara bazuar né pérgjigjet tuaja

Niveli | kompletimit tuaj eshte 100%

Interesat Vierat Aftésité Preferencat  Gjuhé shqipe Gjuh& angleze Matematiké Detyra logjike

© @ ® O O 0
CR=-R5, 2 0@ @
CECEC 2 € @

Figure 10.4 Rangimi i rezultateve sipas profesioneve

Né bazé té pérgjigjeve, aplikacioni ka dhéné tri profesione (Analist i té

dhénave, Inxhinier i nanoteknologji

sugjerime pér orientim né karrieré.

sé dhe administrues i rrjetave). Kéto jané

e Kompleto testin e paré, Inte
e Paragit rezultatin e testit té

Kontroll njohurish

e Hap njé llogari né busulla.com.

resat.
paré dhe komento.
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Tema 9: Ide ndérmarrése

Ndérmarrési éshté person i cili éshté i gatshém qé me rrezik té vetin, duke
aplikuar ide té reja(prodhuese, tregtare, menaxhuese), té€ ndérmerr dhe

Fialé k realizojé projekte té reja ekonomike me
orientim fitimprurés

Ndérmarrési pér dallim nga pronari,
éshté novator. Ai kérkon ményra pér
zhvillimin dhe rritjen e veprimtarisé sé
veté dhe vazhdimishté aplikon risi. Nga ana tjetér pronari gé nuk ka afinitet
dhe zotési pér ndérmarrési, pérpiget gé afarizmin e veté ta mbajé né nivel
aktual.

o Ndérmarrési, Biznesiri,
formé e ndérmarrésisé

Ndérmarrési para sé gjithash éshté i orientuar né realizimin e fitimit, ngase
mungesa e fitimit e béné até té pasuksesshém. Mirépo pérkundér késaj,
rolet e ndérmarrésit jané té shuméta: ai duhet té jeté planifikues,
udhéheqgés, novator, organizator dhe kontrollues i miré.

Ideja pér njé ndérmarrje té caktuar lindé ngadalé dhe i duhet njé kohé e
gjaté pér té marré formen e déshiruar. Pér té vlerésuar se a éshté ideja joné
njékohésishté edhe rast i volitshém afarist duhet t’i plotlsoj disa kushte.

e Aedotregu até gé ne ofrojmé.

e A éshtéigatshém tregu pér ofertén toné.

e Ado té na mundésojé ideja joné kthimin e investimit brenda afatit té
kénagshém.

e A éshté ideja joné risi (novacion).

Elementet gé pérbéjné dallimin ndérmjet ofertés soné dhe ofertés sé
konkurrencés né treg. Nése arrijmé té japim pérgjigje adekuate né kété
pyetje, do té kuptojmé se a éshté ideja joné njékohésishté edhe rast i miré.

Pér fat té keq, suksesin nuk e garanton vetém ideja e miré ose fati i
ndérmarrésit, por éshté e nevojshme edhe dija interdisiplinare e
menaxhimit me géllim té hartimit té njé strategjie sa mé té miré té afarizmit
e cila con drejt géllimit té caktuar.

Qé té mund té realizohet njé ide éshté e nevojshme, para sé gjithash, té
definohen géllimet gé déshirojmé t’i arrijmé. Pastaj, éshté e nevojshme té
definohet strategjia, pérkatésisht ményra sipas sé cilés do t'i realizojmé
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géllimet e pércaktuara dhe vetém pas késaj do t'i gasemi zbatimit té
késaj strategjie.

Definimi i géllimeve

Definimi i géllimeve nénkupton caktimin e gjendjes sé ardhshme té
subjektit ekonomik. Kjo éshté pika e fundit drejt sé cilés jané orientuar
aktivitetet, e ato jané rezultatet pérfundimtare. Kjo do té thoté se
ndérmarrési ka géllimin e veté té cilin e synon.

Ndérmarrja gjithmoné ka mé shumé géllime, ndérkag me rastin e definimit
té tyre duhet pasur parasysh gé té gjitha kéto géllime té jené reciprocikishté
té harmonizuara. Qéllimet e definuara duhet té jené té shprehura me
shkrim, duhen té jené té arritshme, pérkatésisht té realizueshme, té
shprehura né aspektin sasior dhe té kufizuara né aspektin kohor,
pérkatésishté duhet ta kemi planin kohor deri kur duhet té realizohet
géllimi.

Pércaktimi i strategjisé

Pasi té kemi pércaktuar se cka déshirojmé té realizojmé, éshté e nevojshme
gé té definojmé edhe ményrén e realizimit té kétij géllimi, pérkatésisht
duhet ta pércaktojmé strategjiné. Strategjia e definon ményrén e realizimit
té géllimeve té ndérmarrésit, pérkatésishté térésiné e synimeve pér
menaxhmentin népérmjet té cilave do té realizohen géllimet e
parashtruara.

Ajo duhet t'i definojé udhézimet e sakta lidhur me ndérmarrjen, dhe duhet
té jeté e kuptueshme pér té punésuarit né ndérmarrje. Strategjia duhet té
jeté e lidhur ngushté me aktivitetin afarist té ndérmarrjes.

Realizimi i strategjisé

Né kété fazé ndérmarrési duhet t'i testojé mundésité e veta dhe t'i
krahasojé ato me hapat e nevojshém pér realizimin e projektit. Né kété fazé
ndérmarrési do té duhej té verifikonte:

e Aka burime dhe mjete té mira.
e Sa éshté e forté ndérmarrja.
e (Cfaré jané mundésité dhe afinitetet e saj.

Forma e ndérmarrésisé
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Format e ndéramrrésisé jané té ndryshme. Pér nga pronésia, ndérmarrjet
jané: individuale dhe kolektive. Duke patur parasysh shkallén e pavarésisé,
ndérmarrjet jané: Ndérmarrje Eksterne dhe Interne.

Ndérmarrésia individuale jané té gjitha ato ndérmarrje té cilat funksionet e
pronésisé, ndérmarrésisé dhe menaxhimit jané té pérqgéndruara nga njé
person. Kryesisht ndérmarrjet né fazén e fillestare, ku njé pronar i kryen té
gjitha punét e nevojshme pér funksionimin e ndérmarrjes.

Ndérmarrésia kolektive paraqitet atéher kur pronari ua beson disa
funksione personave tjeré, zakonisht, personave profesionisté.

Hapja e biznesit té ri
Pér té filluar hapjen e njé biznesi té ri, duhet té kemi parasysh disa hapa:

1. Puna kérkimore. Si fillim, para ¢do investimi, duhet té béjmé njé
kérkim nése ekzistojné mundésité pér ta kthyer idené tuaj né njé
biznes té suksesshém.

2. Planiibiznesit. Ka té béjé me llojin e biznesit, Lokacionin, personat
drejues dhe si do té nxjerré fitim. Ky proces éshté i domosdoshém
edhe pér sigurimin e huave apo kredive.

3. Buxheti. Ka té béjé me planifikimin financiar, sa para duhen pér ta
nisur até. Sa investime do té béhen nga kursimet, nése nuk mjafton
kjo, sa para duhet kérkuar nga kreditprét.

4. Lokacioni. Pérfshiné zgjedhjen e vendit té€ nérmarrésisé. Duhet té
kemi shumé gjéra parasysh kur zgjidhim lokacionin. Sai plotéson
kushtet, cfaré éshté infrastruktura, sa do té ndikojé né kostot e
ndérmarrésisé.

5. Emriiidentifikimi. Gjithashtu éshté shumé e réndésishme té
vendosni emrin e identifikimit, me té cilin ndérmarrésia do té njihet
dhe me ané té té cilit do té kryhet ¢cdo transaksion monetar.

6. Aplikimi pér njé ligence dhe leje prané organeve shtetérore, pa té
cilin nuk mund té kryhen funksionet bazike t& ndérmarrésisé.

Kontroll njohurish

e Pse duhet planifikuar buxhetin e ndérmarrésisé.
e (faré pérmban realizimi i strategjisé.
e Trego pér procedurén e hapjes sé biznesit té ri.
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Tema 10: Ndikimi i teknologjisé né
shérbim té njeriut

Teknologjia éshté njé koncept i gjéré qé merret me aplikimin e njohurive

pér veglat dhe profesionet, né funksion
té kontrollimit dhe pérshtatjes sé
rrethanave né ambientin jetésor né
pérputhje me nevoijat e tij. Njé efinicion i
sakté pér termin "Teknologji", sidoqofté,

nuk ekziston; "teknologjia" mund t'i
referohet objekteve materiale qé pérdoren nga njeriu, si¢c jané makinat,

e Ndikimi i teknologjisé.

harduerét ose enét, por mund té pérfshijé edhe tema mé té gjéra, pérfshiré
sistemet, metodat e organizimit, dhe teknikat. Ky term mund té aplikohet
né pérgjithési ose né kategori specifike si p.sh: "teknologjia e

nn

konstruktimit", "teknologjia mjekésore".

Zhvillimi i hovshém i teknologjisé dhe avancimi i saj ka béré gé njeriu t'i
afrohet dhe té jeté mé prané saj. Jemi té gjithé déshmitaré se njé prej
pajisjeve mé té familjarizuara me njeriun éshté kompjuteri. Miliona njeréz
té punésuar né institucione dhe kompani té ndryshme kalojné pjesén mé té
madhe té kohés duke komunikuar me kompjuter.

Ndikimi i teknologjisé informative éshté jashtézakonisht i madh. Mund té
themi se gati nuk paramendohet aktiviteti ekonomik, arsimor, social, etj. pa
ndihmén e kompjuterit.

Shumica e pajiseve gé sot pérdorim jané pothuajse té kompjuterizuara,
kompanité prodhuese, Institucionet financiare, kompanité komerciale,
Institucionet arsimore, Institucionet kérkimore shkencore, mjeksore, etj.
Ndikimi i teknologjisé né arsim

Zhvillimet teknologjike po ndikojné edhe tek ményra e té€ mésuarit. Tani
klasat e transformuara u japin mundési nxénésve té mésojné nga pajisjet
teknologjike, nga robotét si dhe té ndértojné robotét e tyre.
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Mijedisi ku arsimohen kéta nxénés, falé teknologjisé, bén té mundur qé
pérmes programeve kompjuterike Iénda mésimore té zbulojé mistere gé
nga hapésira e largét e deri né thellésité e ogeanit.

Ndikimi i teknologjisé né ekonomi

Teknologjia e informacionit ndikoné né produktet dhe shérbimet, tregti, né
koston e prodhimit dhe diferencimin e produktit t&€ kompanisé. Prandaj,
suksesi i kompanive té suksesshme varet né masé té madhe nga ajo se sa e
implementojné dhe e pérdorin Teknologjiné e Informacionit.

Globalizimi i ekonomisé, nevoja pér marrje té shpejté té vendimeve, kérkon
implementim té teknlogjisé sé informacionit dhe diferencimi ndérmjet
biznesve né mbaré botén éshté i rrezultat i késaj.

Inovacionet e procesit gé vijné nga aplikimi Teknologjisé sé informacionit
dhe komunikimit, pérfshijné automatizimin e prodhimit / biznesit,
automatizimin e procesit t&€ menaxhimit té financave si dhe sistemi i
informacionit té menaxhimit.

Ndikimet negative né aplikimin e teknologjisé

Padyshim qé aplikimi i teknologjisé ka edhe anét negative. Mund ti
numérojmé disa nga ndikimet negative:

1.Varesia

Teknologjia éshté béré pjesé e pandashme e njeriut, prandaj géndrimi i
gjaté prané kompjuterit, para smartfonit, ose pajisjeve tjera té teknologjisé
tregon se teknologjia krijon varési.

2.Hakerimi

Programerét té cilét ndértojné programe me géllime kegbérése jané rrezik
pér té gjithé ata té cilét e pérdorin teknologjiné e informacionit. Sasia e
madhe e informacione té arkivuara né baza té té dhénave jané cak i
sulmeve nga hakerét e ndryshém. Ndikim tjetér éshté vjedhja e té dhénave
personale, fjalékalimet e llogarive bankare dhe té dhéna tjera personale,
démtimi i pajisjeve harduerike, zakonisht Hard disget.

3.Hardware
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Pérdorimi i pajisjeve té teknologjisé sé informacionit kérkon shumé pajisje
harduerike, té cilat kushtojné shumé, kérkohet numé i madh i
profesionistéve, pra administrimi i tyre béhet gjithnjé mé i véshtiré.
Ndryshimi i shpjeté i teknologjisé kérkon edhe ndryshim té pajisjeve
harduerike. Ndérmarrésité, nga buxheti i tyre duhet té ndajné sasia mé té
madhe té financave pér té avansuar teknologjiné e pérparuar.

Kontroll njohurish

e Numeéro disa nga ndikimet e teknologjisé né shérbim té njeriut.
e Numéro disa nga dobésité né aplikimi té teknologjisé.
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